ZacatecCnici radi zkusenym aneb Simultanka naruby
(Pavel Blazek)

Déti jsou soutéziveé.
Sachisté jsou soutézivi.

A protoZe Clenové Sachovych krouzkt byvaji obvykle détmi i Sachisty zaroven, maji ve
zvlastni oblibé ty aktivity, pri kterych se mohou néjak méFitelné srovnavat s ostatnimi.

Jednou z moZnosti je predvést jim partii, ve které od jistého okamZiku ,,radi“ tahy jednomu ze
soupert a za nalezeni nejlepsiho tahu (pripadné jednoho z velmi dobrych tahii, neni-li v pozici
jeden jasné nejlepsi tah) ziskavaji body. Pti tom se ,,mimochodem“ zdokonali ve znalosti
kombinacnich obratti, matovych obrazcii, propoctu variant a rovnéz si utvrdi zasady zahajeni,
piipadné se seznami s nékterym konkrétnim zahajenim. A také si procvici Sachovou notaci!

Na trenérovi je, aby partii pribézné komentoval a aby v tom naSel spravnou miru — nemélo by
jit o pouhé soutéZeni o co nejvyssi bodovy zisk, kdy dité partii vlastné nechape a prinos jeho
Sachovému zdokonaleni je nepatrny; na druhou stranu by se trenér nemél utopit v teoretickych
pouckach ¢i v odbockach od vlastniho priibéhu partie. Nevyhodou je, Ze aby ,,nepokazil
soutéz“, nemuze trenér vZdy plné vysvétlit smysl nékterych méné srozumitelnych tahd,
protoZe by tak nékdy mohl prozradit tah pristi.

V Sachovém krouzku jsem parkrat pouZil ptiklady z knihy Emil Gelenczei: Spiel mit gegen
GroBmeister!, kde je 64 takto bodovanych partii. Nevyhodou je, Ze jsou to partie ne prilis
srozumitelné pro Sachisty 4. tfidy Ci Sachisty zacinajici. Pfesto mezi nimi méla tato ¢innost
velky ohlas!

Proto se v této praci pokusim predloZit nékolik bodové zpracovanych partii vybranych
z literatury i z vlastni praxe, které jsou vhodné pro trénink zacatecnikt a mirné pokrocilych
Sachistii. Pro toho, kdo by se snad chtél na zakladé tohoto textu sam otestovat, bude ten

Najit partii vhodnou k tomuto ucelu neni pravé snadné, chci-li dodrZet pravidlo, Ze od jistého
tahu pocinaje se bude hledat kaZdy tah (coZ zvySuje atraktivitu soutéZe a dava zacinajicim
Sachistim moznost vZit se do lepSiho ze soupeiti). Méla by to byt néjaka kombinacné
zaloZena partie, v idealnim pripadé takova, kdy od jisté chvile pocinaje existuje (z pohledu
jednoho ze soupetil) vZdy jeden tah, ktery je vyrazné lepsi nez kterykoli jiny tah.

Tohoto ideélu se asi malokdy podafi dosahnout, pokud nema byt test prilis kratky; tu a tam
tedy nezbyde, nez se spokojit s tim, Ze vedle sebe paralelné existuje nékolik velmi dobrych
taht a nikoli jediny nejlepsi tah.



Priklady testovych partii

Déti nepochybné s potéSenim uvitaji, kdyZ jim jejich trenér predvede néjakou vlastni drtivou
porazku. (A snad jim takova partie i hloubéji utkvi v paméti, kdyz ji sehral nékdo, koho znaji
osobné a ne jen podle jména nebo viibec.) Proto za¢nu miniaturkou, kde moji hrubou chybu
vytrestal klubovy kolega Zdenék Tioka v klubovém pteboru hraném pred 20 lety. Jedna se o
partii, kde vSechny hledané tahy budou zcela srozumitelné i pro naprosté zacateCniky.

Partie 1: Tioka — Blazek (Brno, 1994)

.e4ed

. J£3 Jc6

. Sb5 a6

. Sa4 Jf6

. 0-0 Jxe4

. Vel Jc5

. Jxeb Se7

. Sxc6 dxc6
.d4 Jd7

10. Sg5 £6?? Z dosud docela vyrovnané pozice se razem stava beznadéjné prohrana. Spravné
bylo 10. ... Jxe5.

CCONDADUTE WN =

11. Dh5+ (4 body) g6

12. Jxg6 (3 body) hxg6
13. Dxh8+ (2 body) Kf7?
14. Dh7+ (2 body) Kf8
15. Sh6+ (2 body) Ke8
16. Dxg6 mat (2 body).

(Maximum 15 bodt)



KdyZ u¢ime zacatec¢nika spravnym zasadam zahajeni, méli bychom si dat pozor, aby se mu
pak na prvnim turnaji nestalo, Ze sice bude bojovat o stfed, vyvijet lehké figury do centra a
hrat v principu spravné, ale ve ¢tvrtém tahu dostane Sustrmat. No ov3em, asi jsme mu
zapomnéli pfipomenout, Ze nesedi za Sachovnici sam, ale Ze ma pred sebou souperte, ktery
také taha figurkami a Ze je dobré klast si otazku ,,¢im mi soupef poslednim tahem pohrozil ?

Klasickym Sustrmatem lze (po 1. e4 e5) pohrozit ¢tyfmi zptisoby:
a) 2. Sc4 3. Df3
b) 2. Sc4 3. Dh5
c) 2. Df3 3. Sc4
d) 2. Dh5 3. Sc4

Nejméné piijemna pro zacatecnika v roli Cerného je posledni uvedena moZznost; musi se branit
velice opatrné! (Ve vsech tfech pfedchozich pfipadech totiz miZe Cerny ve 2. tahu zahrat tah
rozebira Richard Biolek ve své knize Moderni zahdjeni na uméle vytvorené partii. (Je ale dost
pravdépodobné, Ze za ta staleti existence Sachu byla partie presné v této podobé alespon
jednou — a mozna mnohokrat — skutecné sehrana.) Tato partie mi poslouZila k vytvoreni
dalSiho prikladu; zda se mi totiZ velice vhodna k tomu, aby v testové formé vstipila
zacateCniktim spravnou obranu proti soupefi, ktery v zahajeni misto zdravého vyvinu hraje na
Sustrmat a ztraci tempa.

Partie 2

1.e4 e5
2. Dh5?!
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2. ...Jc6 (3 body) Nejprirozenéjsi a nejlepsi kryti péSce e5. Jesté snad za tahy De7 nebo d6
miiZe Cerny dostat 1 bod.

3. Sc4

3. ... 86 (2 body) Opét nejprirozen€jsi kryti matu a zaroveinl napadeni bilé damy; 2 body si
v3ak Cerny zaslouZi rovnéz za tah 3. ... De7, kterému dava Fritz dokonce prednost pred tahem
3. ... g6 (jeho ,,myslenka“ je asi takova, Ze tah 3. ... g6 je svym zptisobem ztratou tempa,
protoZe umoziuje damé vratit se ihned na d1, kde stoji 1épe nezZ na h5).

4. Df3?!

4. .... J6 (2 body) Cerny odvraci hrozbu matu pfirozenym vyvinem figury.

5. g4? Bily hraje tvrdoSijné na mat (hodla zahnat jezdce tahem 6.g5) a ztraci dalSi tempo.

5. ......Jd4! (3 body) Kdyby bily v 5. tahu zahral zdanlivé velice nepfijemny tah 5. Db3?,
cerny by se nemusel obavat brani na f7 a mohl by odpovédét rovnéz 5. ... Jd4!, protoZe po 6.
Sxf7+ Ke7 7. Dc4 b5 bily ztraci strelce.

6. Dd1

6. ... d5!! (4 body) Za tahy 6. ... Jxe4 nebo 6. ... Jxg4 ziskava ¢erny 2 body.

7. exd5

7. ... Sxg4 (2 body) O nic horsi nebylo 7. ... Jxg4 (2 body), ale brani stfelcem je pfirozenéjsi a
vede k prehlednéjsi pozici.

8. 3 Po 8. Se2 Sxe2 9. Jxe2 Dxd5 stoji bily rovnéz beznadéjné, po 8. Je2 dokonce dostane
mat druhym tahem



8. ... Jed!! (4 body) Napada pole {2 a uvoliiuje drahu cerné dame.

9. fxg4?
9. ... Dha+ (2 body)
10. Kf1

10. ... Df2 mat (1 bod).

(Maximum 23 bodii)

Mezi partiemi z praxe neni lehké najit vhodny material pro vytvoreni podobného bodovaného
testu. V soubojich Spickovych hraci se asi ziidka vyskytuji partie, kdy z pohledu jednoho ze
soupeit dlouhodobé existuje néjaky vyrazné nejlepsi tah; a i kdyby, stejné by pro méné
pokrocilé Sachisty tyto partie nebyly srozumitelné. S takovymi ,,delSimi tseky s mozZnosti
nejlepsiho tahu“ se setkdme spi$ v partiich slabSich hraci; tam zase ale tyto moZnosti mnohdy
zlstavaji nevyuZity — takze bodovany by byly Casto jiné tahy nez ty, které se skutecné hraly.
Asi nejnadéjnéjsi je patrat v partiich, ve kterych byl mezi soupefi znany vykonnostni rozdil.
Silny hrac v nerovnych a zaroveni pomérné prehlednych pozicich nachazi nejlepsi tahy a slaby
hrac Spatnou protihrou vznik takovych pozic umoziuje.

A takovéto partie se odehravaji napriklad v simultankach! Uvadim zde partii prazského
roddka Rudolfa Charouska, ktery zemrtel v roce 1900 ve svych 27 letech na tuberkul6zu. Byl
to velice nadé€jny Sachista, ktery v roce 1896 na turnaji v Norimberku porazil uradujiciho
mistra svéta Emanuela Laskera. Zde v3ak byl jeho soupefem nesrovnatelné slabsi hrac.

Partie 3: Charousek — N. N.

1.e4 e5

2. d4 exd4

3. c3 dxc3

4. Sc4 Jf6

5. Jf3 Trochu zvlastni tah, asi objektivné nejsilnéjsi bylo 5. Jxc3, ale bily nejspis chtél proti
slabsSimu soupefi udrZet na Sachovnici méné prehlednou pozici.

5. ... Sc5

6. Jxc3 d6

7.0-0 0-0



8. Jg5?! Toto urcité neni silny tah, na g5 mél prijit stfelec, ale kdyZ uz si Charousek dovolil
hrat proti nékolika soupefiim najednou, mozna chtél takovymto predcasnym vypadem
otestovat silu svého protivnika.

8. ... h6? Souper se zbytecné zalekl neprijemného jezdce a chybuje hned pfi nejblizsi
prileZitosti.
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9. Jxf7! (3 body) Vyména dvou lehkych figur za véZ a péSce se v obdobnych pozicich nabizi
Casto a obvykle nebyva dobra. Ale nepredbihejme...

9...Vx{7

10. e5! (3 body) Spatné by bylo 10. Sxf7+. Tah e5 byl velmi silny jiz v 9. tahu, dodate¢né
tedy ziskava 3 body rovnéz ten, kdo zvolil tah 9. e5! namisto 9. Jx{7!

10. ... Jg4

11. e6! (3 body) Nyni ma Cerny napadenou véZ na {7 i jezdce na g4.

11. ... Dh4? Cerny se zoufale pokousi o aktivni protihru, kterd ale neni dostacujici. Pfesto mél
jesté zde posledni moznost pokusu o zachranu, a to 11. ... Vxf2!, ovSem i tak by stal htr.

12. exf7+ (2 body) Tento tah nepotiebuje komentar. 12. ... Kf8

13. Sf4 (2 body) Bily kryje mat a zaroven uvadi do hry dileZitou figuru. Po 13. h3 by mohl
byt Cerny vic neZ spokojen.

13. ... Jxf2

14. De2! (3 body)

14. ... Jg4+

15. Kh1 (1 bod)

15. ... Sd7

16. Vael (3 body) Hrozi dvoutahovy mat. Podobné silné tahy byly téZ 16. De4 (3 body) nebo
16. Dc2 (3 body) — ddma ma v obou ptipadech namifeno na h7.

16. ... Jc6? Posledni chyba, partii uzZ ale stejn€ neSlo zachranit.

17.De8+!! (5 bodu)

17. ... Vxe8 Po 17. ... Sxe8 by to dopadlo stejné.

18. fxe8D+ (2 body) Cerny odpovédél vynucenym 18. ... Sxe8 a ve vzniklé pozici je i pro
naprostého zacatecnika krasnym cvicenim pokusit se najit nejlepsi tah bilého!

19. Sxd6 mat (3 body).

(Maximum 30 bodii)



DalSim docela dobfe pouZitelnym pfikladem ze simultanky je partie ctvrtého mistra svéta
Alexandra Aljechina.

Partie 4: Aljechin — Lugowski? (1931?)

Pod hlavic¢kou Aljechin — Lugowski (1931) uvadi tuto partii R. Biolek v knize Moderni
zahdjeni. Partii Aljechin — Lugovskij (1931) cituje i monografie o videriské hie A. M.
Konstantinopolskij, V. F. Lepeskin: Venskaja partija, podle niZ se ale ve dvanactém tahu hralo
12. Dh5, nikoli 12. Dh4 (dalsi priibéh partie neni uveden). Podle ucebnice J. Veselého Jak
hrdt Sachy? se Aljechintiv soupef jmenoval Gulowski a partie se hréla ,,v jakési simultance ve
VarSavé za druhé svétové valky“(!) V kniZce L. Alstera Miniaturni Sachové partie ji najdeme
jako partii Aljechin — Goluvsky a hrala se pry ,,v simultance v Bélehradé ve tficatych letech”.

1.e4 e5

2. Jc3 Jc6

3. Scd Sc5(?)

4. Dg4 Je otazka, zda se jedna o objektivné nejsilnéjsi tah, rozhodné je to ale tah nepfijemny.
4. ... Df6? (Na tomto misté byvaji doporu¢ovany nevzhledné tahy 4. ... g6 ¢i dokonce 4. ...
Kf8. Cerny ale miiZe zkusit zahrét 4. ... Jd4!? a po tazich 5. Dxg7 Df6 6. Dxf6 Jf6 s dal3im
Vg8 ma za obétovaného pésce aktivni hru.)
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5. Jd5! (3 body) 5. ... Dxf2+

6. Kd1 (1 bod) At ma tedy kazdy alesponi jeden bod — pokud nechybuje v Sachové notaci!
6. ... Kf8

7. Jh3 (3 body) 7. ... Dd4 Zdanlivé jedina moZnost, ale za uvahu stalo jeSté vloZzit tah 7. ... h5.
8. d3 (2 body) 8. ... Sb6?

9. V11 (2 body) 9. ... Jd8

10. c3 (2 body) Bily ale obdrZi 2 body také za tahy 10. Dh4, 10. Dh5 nebo 10. Jg5.

10. ... Dc5

11. Jg5 (2 body) Opét 2 body i za tahy 10. Dh4 nebo 10. Dh5.

11. ... Jh6

12. Dh4 (2 body) Za tah 12. Dh5 rovnéz 2 body.

12. ... d6?




13. Je6!! (5 bodu) 13. ... Jxe6
14. De7+ (2 body) 14. ... Kg8
15. De8+ (2 body) 15. ... Jf8
16. Je7 mat (2 body)

(Maximum 28 bodii)

Tuto malou sbirku testovych prikladi zakonc¢im partii z vlastni praxe, ktera byla sehrana
v brnénském Meéstském preboru v zapase mezi SK 64 C a I. Brnem D.

Partie 5: Blazek — Stembera (Brno, 2005)

1l.ed4 e5

2. Jc3 Jf6

3. f4 Jc6? Moje zkuSenost s videriskou hrou je ta, Ze ji mnoho hract vedoucich cerné figurky
neznd. Dost Casto na tomto misté hravaji pasivni 3. ... d6 a ani slabsi tahy jako 3. ... exf4 nebo
zde hrané 3. ... Jc6 nejsou ojedinélé. Zarovei je to zahajeni, které vede k otevienym pozicim
s utocnymi moZnostmi proti cernému krali (diky otevienému sloupci f), a 1ze je tedy
zacinajicim Sachistim doporucit.
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4. fxe5 (3 body) 4. ... Jxe5

5. d4 (3 body) 5. ... Jg6

6. e5 (3 body) 6. ... Jg8 Bily se vyviji a obsazuje stfed, erny ztraci tempa.

7. Sc4?! (1 bod) Tento tah vypada velice silné, ale neni nejlepsi. Samozrejmé nyni Cernému
nic nedava 7. ... Dhd+ 8. g3 jiz s velkou vyhodou bilého. Cerny ale mohl taktickym obratem
7. ... Jxe5! témér vyrovnat hru. Bily by nyni nemél nic lepSiho neZ pokusit se po 8. Sb3 Jg6
(po 8. dxe5 Dh4+ uz stoji l1épe Cerny) vyuzit uvolnény sloupec e ve sviij prospéch. Nejlepsi
bylo zahrat klidné 7. J£3 (3 body), pripadné 7. Df3 (2 body) s moZnym pokracovanim 7. ...
Dh4+ 8. Df2.

7. ... Sb4

8. Jf3 (3 body) Pfinejmensim stejné dobry je tah 8. Df3 (rovnézZ 3 body).

8. ... J8e7

9. 0-0 (3 body) Slo zahrat i okam?Zité Jg5 (3 body).

9....Sxc3

10. bxc3 (2 body) Celkem samoziejmy tah, ale jesté lepsi bylo 10. Jg5! (4 body). Cerny
stejné musi stielce na c3 nechat stat, protoZe se ted’ musi starat o bod 7.

10. ... h6?
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11. Jg5! (5 bodu) Tahem 10. ... h6 ve skute¢nosti ¢erny hrozbu Jg5 nepokryl. (1 bod za tah
11. Jha)

11. ... hxg5?? Nyni mél ¢erny udélat roSadu, ale partie uZ i tak byla ztracena.

Nasleduje série tahi, které by méli najit i Sachisté-zacatecnici:

12. Sxf7+ (3 body) Kf8

13. Sxg6+ (2 body) Kg8

14. Sf7+ (2 body) K vyhte samoziejmé staci i 14. Sxg5 (1 bod)

14. ... Kf8

15. Sd5+ (3 body) Nejlepsi umisténi stielce. Jednak do budoucna brani tahu d5, jednak strezi
pole c6 pred utékem cerného krale (po tahu d6).

15. ... Ke8

16. Df3 (3 body) Za tah 16. Sxg5 1 bod.

16. ... J£5 Nic lepSiho ¢erny nema. Po 16. ... d6 nasleduje mat druhym tahem.

17. Dxf5 (2 body)

17. ... De7 a nyni Fritz spocital, Ze bily ma dvé mozZnosti, jak dat mat Sestym tahem, a sice
18. Dg6+ (3 body) nebo téZ 18. Sxg6 (3 body) Tah Sxg6 zde ani z ,,lidského“ pohledu neni o
nic horsi neZ Dg6+, protoZe Cerny stejné nema damou kam ustoupit. Nasledovalo jesté

18. ... Kd8

19. Sxg5 (2 body) a Cerny se vzdal. Po jakémkoli tahu Cerny nejen ztrati damu, ale dostane
mat nejpozdéji ¢tvrtym tahem.

(Maximum 47 bodii)



Organizacni tipy

Neni na Skodu nachystat pro kaZdého reSitele testu jakysi specialni partiar, kde bude misto jak
na ,,hadané“ tahy a jejich bodové ohodnoceni, tak na skute¢ny priibéh partie. Mohou byt také
predtiStény udaje tykajici se aktért partie a Casu a mista jejiho sehrani, zejména jedna-li se o
néjakou historicky vyznamnou partii. Takovy formulaf napf. pro partii, kterd ma 14 tahti a
kde pocinaje 6. tahem mame hledat kazdy tah bilého, mtiZe vypadat néjak takto:

Jméno bilého — jméno cerného (misto a rok sehrani partie)

M4j tip tahu bilého Body Tah bilého Tah Cerného

olo|N|o|u|s|w|n|E

f—
e

—
—

—
N

f—
w

f—
s

Body celkem: (Maximum ..... bodi)

K organizaci podobnych testti jeSté par poznamek a napadu:

Pokud jsou reSitelé dva nebo tfi, neni asi tfeba nic dodavat. Ale jiZ je-li jich cca 5 nebo vic,
miiZe se snadno stat, Ze nékomu bude hledani tahu trvat déle a bude ostatni zdrZovat a jiny
naopak bude hotov pfilis rychle a bude ostatni rusit. Hladkému pribéhu soutézniho testu
mohou pomoci Sachové hodiny. Bud organizator na kazdy tah stanovi maximalni ¢as na
rozmysSlenou — tfeba i na kazdy tah jiny, podle obtiZnosti (tady mu staci i obycCejné stopky
nebo hodinky), nebo, je-li k dispozici dostatek Sachovych hodin, dostane kaZdy napt. 30
minut ,,na celou partii“, se kterymi hospodafi dle vlastniho uvazeni. A dalsi vyhoda — pohled
na hodiny dava hned trenérovi presny prehled o tom, kdo jiZ tah zapsal a kdo jeSté premysli (a



nemusi se tedy stale ptat, zda jsou vSichni hotovi). Nevyhoda — pokud neni k dispozici
nasténna Sachovnice, ale vSichni jsou semknuti kolem jedné béZné Sachovnice, mohou
Sachové hodiny ponékud prekazet. To lze vyftesit tak, Ze ma kaZzdy nejen vlastni hodiny, ale i
vlastni Sachovnici (kde si samoziejmé nesmi prehravat promyslené varianty); na pokyn
vedouciho pak mohou vSichni najednou provést zapsany tah. Potom tato aktivita pfipomina
jakousi simultanku naruby, kdy za slabsi stranu ,,hraje® trenér, ktery obchazi vSechny
Sachovnice, a za silnéjsi stranu premysleji jeho svérenci. I tak je ale potfeba, aby na nékterou
z Sachovnic vidéli vSichni — na ni pak mtiZe trenér pribézné partii komentovat.

Zaver

Tento text vznikl v prvnich dnech roku 2014 jako zavérecna pisemna prace poZadovana

k tispésnému absolvovani Skoleni trenért 3. tfidy. Ma za cil inspirovat k vytvareni podobnych
bodovanych partii, které jsou jisté atraktivni i pro Sachisty-samouky, ale které jsou vhodné
zejména pro obcasné zatazeni do skupinového tréninku mladeZe. Vidina zavére¢ného
bodového srovnani s ostatnimi, které je pro déti vyvrcholenim této aktivity, je dobrou
motivaci k udrZeni pozornosti po celou dobu. Kromé relativniho srovnani jednotlivych
soutézicich mezi sebou by pro né bylo jisté lakavé, kdyby zavrSenim bylo jeSté jakési
absolutni srovnani — stanoveni bodové hranice, které by mél dosahnout hrac¢ ctvrté tridy, vyssi
bodové hranice pro hrace treti tfidy atd. (takovou tabulku obsahuje napriklad zminéna
publikace E. Gelenczei: Spiel mit gegen Grolmeister!). Néco takového si ovSem ani zdaleka
netroufam odhadnout. Konec koncti uz samotné pridéleni bodi jednotlivym tahtim je dost
subjektivni zaleZitost; navic Sachovy program Fritz 9, ktery mi byl pomocnikem, asi uz dnes
nepatii k nejsilnéjSim. Proto jsem si védom nedokonalosti této prace, véfim vsak, Ze pro ucel,
pro ktery byla napsana, bude shledana dostatecnou.

Brno, 7. ledna 2014
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