PéScové struktury — minoritni utok, volba planu

Lekce jsou urceny pro Sachisty druhé az prvni tfidy se zaméfenim na volbu spravného planu v
typickych péscovych strukturach. Pracuji v menSich skupinach - 3-4 talentované déti, material je
rozdé¢len tak, aby kazdé z déti pouzilo varianty ve své praxi bud’ za bilé nebo ¢erné podle svého
repertoaru. Nejprve vysvétlim zékladni principy dané péScové struktury, jaka je dynamika této
pescové struktury, predvedu vzorovou partii na dané téma, vysvétlim mozné plany, déti si sami
vyzkousi danou variantu ve dvojicich, sleduji chyby a opravuji je.

Ukdazu typické chyby v dané varianté za obé& strany.

V dalSich hodinach se vracim k dané péScové struktuie a ukazuji na partiovém materialu, v jakych
zah4jenich a variantach se péScova struktura vyskytuje.

VSechny déti pracuji doma se Sachovymi programy, cca 5-10 partii vyberu a pfedam détem ve
formatu pgn. Ukolem déti doma je partie si piehrat, sledovat plany obou stran a na dal$im tréninku
oveiim, zda planiim porozuméli. Pfi dalSim prohlubovani znalosti pracuji s détmi Castecné i
individualné.

V této praci se vénuji této péScové strukture:
Struktura p&Scti vznikajici po tazich 1. d4 d5 2. c4 e6 3. cxd5 exds.
Minoritni Gtok v ddmském gambitu, volba planu bilého a ¢erného.

Minoritni utok.

1.d4 d5 2. c4 e6 3. cxd5 exd5 (uz ted’ vznikla péScova struktura charakteristicka pro minoritni utok
v ddmském gambitu) 4. Jc3 Jf6 5. Sg5 Se7 6. €3 0-0 7. Sd3 Jbd7 8.
Dc2 Ve8 9. Jf3 J£8 10. 0-0 c6 (Toto je zékladni postaveni - diagram ).

Poznamka:

Pro pohodIng;jsi prehravani partii a variant (programy Fritz, Chessbase a dalsi) je
k praci ptilozen soubor Minoritni utok.PGN. Jednotlivé partie a varianty

znaCim podle potadového Cisla partie v souboru — PGN/1,PGN/2, ...



Plan bilého:

Postupem pésct na damském kiidle — Vb1, b4, a4, b5 — se snazi rozbit péscovou strukturu cerného
—pésci a7, b7 ¢6. Vysledkem bude po vyménach pésct slaby opozdény péSec na c6.

V¢éze umistit na pole bl nebo c1, pro jezdce bude mit k dispozici opérné pole c5, e5.

Plan ¢erného:

Pokud provede bily minoritni itok, zlistane ¢ernému slaby pésec c6. Protoze to bude prakticky
jedina slabina, maze tohoto pésce kryt libovolnou figurou kromé ¢ernopolného stielce. Pro své
jezdce ma opémé body c4, e4. Cerny se snazi manévrem g6,Jf8-e6-g7, Sf5 vyménit lehké figury a
tim ulehcit obranu. Protoze stoji pon¢kud nepohodIné, musi hrat piesnéji nez bily, ktery ma velky
prostor pro manévrovani figur. Na nejvyssi trovni kon¢i partie Casto nerozhodné, ale z vlastni
zkuSenosti vim, Ze obrana ¢erného neni jednoducha.

Proc zrovna ,,minorit’ak* ?

Na mladeznickych pteborech, zvlasteé ve vyssich kategoriich se stale Castéji objevuji déti, které
trenéfi uci zaviené hry. VétSinou jsou to uz Sachoveé vyspélejsi déti, u kterych je vidét dobry
propocet, taktickou vyspélost, v naSem Sachovém oddile je to napiiklad svéfenkyné GM Velicky
Julie Richterova (10 let) . Nezévisle na tom hraji i mé dvé svéfenkyné 1.d4 nebo 1.c4. Vyménami
pésct ve 3. tahu se bily vyhne mnoha variantam Damského gambitu, ptitom tato varianta (D36
podle encyklopedického znaceni) je velmi pevna, vysvétleni hlavniho strategického principu bilého
déti pochopi hned, libi se jim princip rychlého péScového utoku na ddmském kiidle. Tento princip
pak mohou uplatiiovat i v jinych zah4ajenich, kde je minorita dvou p&Scti proti 3 péSclim soupete na
damském kiidle pii malych rosadach. Napiiklad v sicilské hie ma ¢erny péSce a7,b7 proti péScim
bilého a2,b2,c2. Tam vétSinou je utok jenom naznacen — a6,b5,Sb7 — Cerny ziskal opérné pole c4 a
vyvinul si stfelce na dlouhou diagonalu a8-h1.

Bily mtze stejny princip uplatnit i v jinych zahajenich — damska indickd, Griinfeldova indicka viz
dale.

Vzorové partie.

(1) Karpov,Anatoly (2750) - Ljubojevic,Ljubomir (2580) [D36]

Linares 7th Linares, 1989 PGN/1

1.d4 Nf6 2.c4 €6 3.Nc3 dS 4.cxdS exdS 5.BgS c6 6.e3 Nbd7 7.Bd3 Be7 8.Qc2 0-0 9.Nf3 Re8 10.0-
0 Nf8 11.Rab1 Ne4 12.Bxe7 Qxe7 13.b4 a6 14.a4




14...Bf5 15.Ne5 Rad8 16.Rfcl Ng6 17.Bxe4 Bxe4 18.Nxe4 dxe4 19.Nxg6 hxg6 20.bS
Bily provedl minoritni utok s podporou tézkych figur.

20...cxb5 21.axb5 Rd6 22.bxa6 bxa6 23.Qa4 Qd7 24.Qxd7 Rxd7
Plan bilého — zablokovat pésce a6, vyuzit v koncovce volného pésce d4. Bilému ztlistala idedlni
struktura péscll na kralovském ktidle bez slabin.

25.Rc5 Ra7 26.Ra$5 Kf8 27.Rb6 Rea8 28.h4 Ke7 29.Kh2 Kd7 30.Kg3 Kc7 31.Rb2 Rb7 32.Rc5+
Kb8 33.Ra2 Re7 34.Kf4 Kb7 35.Rb2+ Ka7 36.Rc6 Rh8 37.Ra2 a$ 38.Rxa5+ Kb7 39.Rca6
Rxh4+ 40.Kg3 RhS 41.Ra7+ Kc6 42.R5a6+ Kb5 43.Rxe7 Rg5+ 44.Kh2 Kxa6 45.Rxf7 1-0

(2) Karpov,Anatoly (2780) - Campora,Daniel Hugo (2560) [D36]

San Nicolas m San Nicolas (2), 1994 PGN/2

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Nc3 Nf6 4.cxdS exd5 5.Bg5 Be7 6.e3 0-0 7.Bd3 Nbd7 8.Nf3 ¢6 9.Qc2 Re8 10.0-
0 Nf8 11.h3 Be6

Anatolij Karpov je rusky Sachista, ktery byl mistrem svéta v Sachu (1975-1985). V letech 1993-
1999 byl mistrem svéta v Sachu podle FIDE. Pro studium strategie a koncovek viele doporucuji
svym svéfencum studium jeho partii (strategie, koncovky).
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12.Bxf6 Bxf6 13.b4 Rc8 14.Na4 Rc7 15.Racl Be7 16.Qb1 Bdé6 17.bS

Zde provedl bily minoritni Gtok bez podpory pésce a2
17...Qf6 18.bxc6 bxc6 19.Nh2 Qh4 20.Bf5 Qh5 21.Bxe6 Nxe6 22.Nf3 f5 23.Rc3 Nd8 24.Nc5

BxcS5 25.RxcS Ne6 26.Rc3 14

27.e4! Casty postup v podobnych pozicich, bily vyuZije lepsi souhru figur.
h6 28.Rel Rce7 29.Rxc6 dxe4 30.Rxe4 Qd5 31.Rc3 Qf5 32.Qel QdS 33.Kh1 Qdé6 34.Qd2 Ng5

35.Rxe7 Qxe7 36.Qxf4 Qb4 37.Nxg5 hxg5 38.Qd2 g4 39.hxgd 1-0



(3) Kasimdzhanov,Rustam (2690) - Kulhanek,Tomas (2410) [D36]

EU-Cup 23rd Kemer (5.4), 07.10.2007 PGN/3

1.d4 d5 2.c4 €6 3.Nc3 Nf6 4.cxd5 exdS 5.Bg5 c6 6.Qc2 Be7 7.e3 0-0 8.Bd3 Nbd7 9.Nf3 Re8 10.0-
0 Nf8 11.h3 Be6 12.Rab1 N6d7 13.Bf4 Nb6 14.b4 Bd6 15.Bxd6 Qxd6 16.b5

16...c5 Toto je alternativni plan ¢erného — téma izolovany pésec.
17.dxc5 Qxc5 18.Nd4 Rac8 19.Rbcl Bd7 20.Qb1 Qd6 21.Nce2 Nc4 22.Rfd1 Ne5 23.Rxc8 Bxc8
24.Bc2 Neg6 25.Bb3 Ne7 26.N¢3 Qe5

Par minut pocitame.
27.Nxd5! Nxd5 28.Nf3 Qf6 29.BxdS Ng6 30.Rc1 Qb6 31.Bxf7+ Kxf7 32.Rxc8 Rxc8 33.Qf5+
Ke7 34.Qxc8 Qxb5 35.Qc7+ Kf8 36.Qb8+ 1-0



(4) Karpov,Anatoly (2705) - Beliavsky,Alexander G (2585) [D36]

Interpolis Tilburg (11), 01.11.1986 PGN/4

1.d4 d5 2.c4 €6 3.Nc3 Nf6 4.cxd5 exdS 5.Bg5 Be7 6.e3 c6 7.Bd3 Nbd7 8.Nf3 0-0 9.0-0 Re8
10.Qc2 Nf8 11.h3 Be6 12.Bf4 Bd6 13.Bxd6 Qxd6 14.a3 Qe7 15.b4 Rac8 16.Rfcl N6d7
Rusky velmistr Béljavskij pattil v dobé&, kdy se hrala partie ke svétové Spicce.




23.Rel g6 24.Racl hS 25.b5
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Na pét minut si ddme propocet.
25...Nxg2 26.Kxg2 h4 27.bxc6 hxg3 28.fxg3 Rxe3 29.Rxe3 Qxe3 30.cxb7 Bxb7 31.Qc3

A dal$i mala kombinace.
31...Rxc5 32.Qxc5 Qxd3 33.Qc3 Qe2+ 34.Kgl Ne6 35.Rel Nxd4 36.Kh1 Nb5 0-1

(5) Gelfand,Boris (2690) - Ivanchuk,Vassily (2710) [D36]
Linares 11th Linares (7), 1993 PGN/5
1.d4 Nf6 2.c4 e6 3.Nf3 d5 4.Nc3 Nbd7 S.cxdS exdS 6.Bg5 Be7 7.e3 0-0 8.Bd3 Re8 9.Qc2 Nf8

10.0-0 c6 11.h3
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Nasledujici manévr ¢erného by si mély zapamatovat pfedevsim déti, které hraji ddmsky gambit
¢ernymi. Princip - ¢erny chce vyménit dvé lehké figury, aby jeho obrana méla vice "luftu" 11...g6
12.Rab1 Ne6 13.Bh6 Ng7 14.b4 a6 15.a4 BfS 16.NeS Rc8 17.Bxg7 Bxd3 18.Nxd3 Kxg7

Cerny dokongil strategicky plan s vyménami lehkych figur. 19.Rb3 Bd6 20.b5 Bily podcenil
nasledujici brani ¢ péscem. 20...cxb5 21.axb5 a5 22.Qb2 b6 23.Na4 Rc4

Karta se obratila, dalsi prub¢h je v rezii cerného. 24.Ral Ne4 25.f3 Ng3 26.NeS Bxe5 27.dxeS



Qc7 28.Kh2 Nf5 29.f4 Re2 30.Re3 Qxc3 31.Qxc3 Rxc3 32.Nxc3 Nxe3 33.Na4 d4 34.Ra3 Nc4
35.Rd3 Rd8 36.Kg3 RdS 37.Kf2 g5 38.g3 Kg6 0-1

(6) Snorek,Milan - Paral,Stanislav [D35] Olexiiv memorial 2013

29.12.2013 PGN/6

1.d4 Nf6 2.Nf3 e6 3.c4 d5 4.cxd5 exd5 5.Bg5 h6 6.Bh4 c6 7.Nc3 Na6 Jedna z moznosti jak se
vyhnout hlavni varianté. 8.a3 Nc¢7 9.Qc2 Be7 10.e3 Ne6 11.Bd3 a6 12.0-0 Bily déla stejné tahy
jako v hlavni varianté - nezavisle na ¢erném si vytvofil najaktivnéjsi postaveni figur, vyvin vézi si
nechava nakonec. 12...g5

Téma - oslabeni kralovského kiidla. Cerny, aé silny hra¢ nema "zmaklou" variantu, vybereme-li si
100 partii nejsilngjsich sachistll planety, sotva ve dvou najdeme obdobny plan. Teprve po piehrani
dosti partii na dané téma pochopime proc¢ tomu tak je. Pro déti - jak je dulezité prehravat si partie
velmistrii na variantu, kterou se snazime naucit. 13.Bg3 NhS 14.BeS Nhg7
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Dilezity moment. Déti se neradi rozlouci s dvojici strelcti, ale pravé zde jde ptedevsim o naskok ve
vyvinu a zahajeni utoku bilého (téma - utok na krale). 15.Bxg7! Nxg7 16.Ne5 h5 17.f4! g4 18.f5 f6
19.Ng6 Rg8 20.Kh1! Neni kam spéchat, cerny ma po rosadé a jeho kral bude brzy pod palbou. Proti
e4 neni obrany. 20...b5 21.e4 Kf7 22.exd5 cxd5S

"Co byste hrali ted™ - Casta otazka trenéra. U talentovanych déti na urovni 2. VT vyZaduji feSeni
diagramd s taktikou doma, pfi tréninku si jich ddme jenom par pro zahiati mozkovych zavitl.
Nedavno mi desetiletd Anicka hlasila ze mé vyfeSenych 2800 diagrami. AZ po troven 1.VT feSme
cca 80% diagramt jednodussich - 2-5 tahii a konec. 23.Nxd5! QxdS 24.Be4 Qxe4 25.Qxe4 Bxf5
26.Rxf5 Nxf5 27.QxfS Po Vxg6 28.Dd5+ 1-0

(7) Koci,Tereza (1439) - Potapova,Tatiana (1622) [D35]
Brno op 4th Brno (8), 22.11.2013 PGN/7
1.d4 d5 2.Nf3 Nf6 3.c4 e6 4.cxd5 exdS 5.Nc3 g6 6.Bf4 Bg7 7.e3 0-0 8.Be2 ¢6 9.h3 Nbd7 10.a4




Tereza pochopila zakladni princip hry bilého a nevyvedlo ji z miry ani fianchetto ¢ernopolaka
souperky. 10...Re8 11.0-0 b6 12.a5 Bb7 13.b4 Bf8 14.Qb3 Qe7

Tereza je z mych svéfencu takticky nejvyspélejsi, neni divu, "rozlouskla" na netu uz pres 7000
diagramti, nasledujici tah ji nedé€la problémy. 15.26! Be8 16.b5! Qb4 17.Qxb4 Bxb4 18.Na2 Ba$
19.bxc6 Nf8 20.Rfcl Ne6 21.BeS Ne4 22.Rc2 Re7 23.Rb1 Nc¢7 24.Bxc7 Rxc7 25.Nb4 Be6 26.Nel
h5 27.Ned3 Bxb4 28.Nxb4 5 29.Nd3 Rac8 30.Rbcl Kg7 31.Ne5 Nd6 32.Rb1 Kf6 33.Rbcl Kg7
34.Bd3 h4 35.Kh2 Kh7 36.g4 Kg7 37.f3 Kh7 38.g5 Kg7 39.Rel Nf7 40.Nxf7 Kxf7 41.Rec1 Re8
42.e4 Rg8 43.exd5

Prvni strategické pochybeni Terezy v partii, neuvédomovala si, ze izolovany pésec na d4 bude slaby.
Téma - udrzovat napéti v centru, nemeénit nevyhodné pésce [43.Re2 Rgc8 44.exf5] 43...BxdS
44.Bc4 Be6 45.Rd2 Bxc4 46.Rxc4 Ke7 47.d5 Kd6 48.Rxh4 Ke7 49.d6+ 1-0



Priklady dalSich zahajeni, kde se s probiranou péScovou strukturou setkame.

(8) [E12]

Damska indicka PGN/8

1.d4 Nf6 2.c4 e6 3.Nf3 b6 4.a3 Bb7 5.Nc3 d5 6.Bg5 Be7 7.Qad+ c6 8.Bxf6 Bxf6 9.cxd5 exd5
10.e3 [10.g3]

Petrosjantiv tah 4.a3 (jeden z plejady sovétskych mistrli svéta) — opét moinost, jak se vyhnout
vétsing hlavnich variant damské indické a prejit do ndmi znamé péScové struktury.

(9) [D91]
Grunfeldova indicka PGN/9

1.d4 Nf6 2.c4 g6 3.Nc3 d5S 4.Nf3 Bg7 5.Bg5 Ned 6.cxdS Nxg5 7.Nxg5 e6 8.Nf3 exd5 9.b4 0-0
10.e3 c6 11.Be2 Be6 12.0-0

Zase naSe struktura, hlavni varianty Griinfelda jsou za ndmi. Podobné jako v probranych ptikladech
ma bily pevnou hru.



Dvé ¢asté chyby v zahajeni.

(10)

Chyba v zahajeni PGN/10

1.d4 d5 2.c4 €6 3.Nc3 Nf6 4.cxd5 exdS 5.BgS Be7 6.e3 0-0 7.Bd3 c6 8.Qc2 Nbd7 9.Nf3 Re8 10.0-
0 h6 11.Bf4 Nh5 12.Nxd5 cxd5 [12...Nxf4 13.Nxf4] 13.Bc7
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(11) [D35]

Chyba v zahajeni 2 PGN/11

1.d4 d5 2.Nf3 Nf6 3.c4 e6 4.cxd5 exd5 5.N¢3 ¢6 6.Bg5 h6 7.Bxf6 Qxf6 [7...gxf6 Bily stoji 1épe
diky slabé péscové struktuie cerného na kralovském kiidle] 8.Nxd5

Na ¢8 je nekryty stielec.



Pokud se déti chtéji vyhnout varianté 1. d4 dS 2. c4 eS

12)
Jak se vyhnout 2.c4 eS PGN/12
1.d4 dS 2.Nf3 [2.c4 e5]
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2...Nf6 3.c4 €6 4.cxd5 exd5 5.Nc3 Be7 6.BgS a dile uz to zndme.






