Kral vyhnany

Podaii-li se (pomoci obéti) vyvléct
soupeiova krale z tabora jeho figur, sta-
va se z ného Stvanec a prezije opravdu
malokdy. Nasledujici ptiklady potési oko
kazdého opravdového fajnSmekra.

Partie ¢. 134
Lasker Ed. — Thomas
Londyn, 1912

1.d4 e6 2.Jf3 5 3.J¢3 V partii se plné
osvedci, ale piece jen piesnéjsi nejprve
3.c4 nebo dokonce 3.g3. 3...Jf6 4.Sg5
Se7 4...d5 se stat mélo. 5.Sxf6 Sxf6 6.e4
fxe4 7.Jxe4 b6 8.Je5 0-0 9.Sd3 Sb7
10.DhS Bily hrél vynalézavé a ma aktiv-
ni postaveni. Pfesto je jeho vyhoda nevel-
ka. 10...De7?? Nevnima hrozby soupete,
coz ho bude stat partii. Nutné bylo 10...
g6 nebo 10...SxeS.
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11.Dxh7+!! Krdsnd obét damy, ktera
¢ini tuto partii nesmrtelnou. 11...Kxh7
12.Jxf6+Kh6 12...Kh8 13.Jg6# 13.Jegd+
Kg5 14.h4+ Stené rychle matovalo
14.f4+ Kh4 15.g3+ Kh3 16.Sfl+ Sg2
17.J12#. 14.. Kf4 15.g3+ Kf3 16.Se2+
Kg2 17.Vh2+ Kgl 18.Kd2#
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Partie ¢. 135
Jukes — Pinch
Korespondencne, 1974

1.e4 d5 2.exd5S Jf6 3.Jc3 Jxd5 4.Sc4
Jb6 5.Sb3 Jc6 6.Jf3 e5 7.d3 Sg4?! Ne-
Stastna myslenka. Lepsi bylo 7...Se7.
8.h3 Sh5? Je pochopitelné, ze cerny
nechce meénit svého stielce, ale svym
poslednim tahem umoznil krasnou kom-
binaci (pfipominajici starého Legala).
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9.Jxe5! Sxd1 Samoziejmé bylo lepsi obét’
nepiijimat, ale po 9...Jxe5 10.Dxh5 Sd6
ma bily materialni i pozi¢ni ptevahu.10.
Sxf7+ Ke7 11.Sg5+ Kd6 12.Je4+!! Bily
hraje na mat! 12...Kxe5 13.f4+ Kd4 13...
Kf5 14.Jg3#14.Vxd1! Pti matovani ne-
musime vzdy jen Sachovat. 14..Dxg5
Ptiznava velké problémy. 15.¢3+ Ke3
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16.0-0!! Ptestoze se partie hrala ko-
respondencné, zaslouzi si bily za bez-
chybnou analyzu nasledujiciho pribéhu
velkou pochvalu. Jesté pfipomenu, ze v
roce 1974 se opravdu Sachové programy
v korespondencnim Sachu nevyuzivaly.
Pro Uplnost je tfeba dodat, Ze vyhravalo 1
16.fxg5 Kf4 17.0-0+ Ke5 18.Vdel. 16...
Dc5 17.Jg3! Tento i1 nasledujici dva tahy
jsou jedinou cestou k vyhte. 17...Jd4
18.V12 Je2+ 19.Jxe2 Ja4 20.Kf1 1-0

Partie ¢. 136

Nezmetdinov — Mikenas
Kazan, 1948

1.e4 Jf6 2.e5 JdS 3.c4 Jb6 4.c5 Ris-
kantni pokus znevazit Aljechinovu obra-
nu. 4..JdS 5.Sc4 e6 6.Jc3 d6 Dobrou
kompenzaci ma bily po 6...Jxc3 7.dxc3
Jc6 8.Sf4 Sxc5 9.Dg4! 7.JxdS5 exdS
8.Sxd5 c6
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9.Sxf7+!? Vynucena obét. Po Ustu-
pu stielce by Cerny vezme na e5 a sto-
ji 1épe. 9...Kxf7 10.cxd6 De8 11.De2 c5
12.Jf3 Sxd6 Zkousi fesit své problémy
navracenim stielce. 13.Jg5+ Bily se roz-
hoduje hrat na utok. Po 13.exd6 Dxe2+
14 . Kxe2 Ve8+ ma pro zménu Cerny kom-
penzaci za obétovaného pésce. 13...Kg6
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14.Dd3+ Kxg5 15.Dxd6 Dd8?! Po 15....
Dc6 ma Cerny dobré Sance odrazit utok
bilého. 16.d4+ Kf5?? Rozhodujici chy-
ba. Po 16...Kh5 17.Dxc5 Se6 ma bily tti
pesce za figuru, ale jelikoz mat se neko-
nd, je hra pfiblizné¢ vyrovnana. 17.g4+!
To Cerny nedocenil, ted’ uz jeho kral klid
nenalezne. 17...Ke4 17.. Kxg4 18.Vgl+
Kh3 19.Dxc5 Cerny neni schopen odvra-
tit matové hrozby bilého.18.DxcS V{18
19.0—0 Kf3 20.h3! Uzavird matovou sit’
kolem Cern¢ho tuldka. 20...b6 21.Dec3+
Ke4 22.Dc4 Mat je neodvratny. 1-0

Partie ¢. 137

Capablanca — Steiner
Los Angeles, 1933

1.e4 5 2.J13 Jc6 3.Jc3 Jf6 4.SbS Sh4
5.0-0 0-0 6.d3 d6 7.Sg5 Sxc3 8.bxc3
Je7 Doposud hral Cerny naprosto pies-
n¢, ale zde se doporucuje spise 8...De7!
s dalSim Jd8—e6. 9.Jh4 Za uvahu stalo
vlozit vyménu na £6. 9.Sxf6 gxf6 10.Jh4=
9...c6 10.Sc4 Se6? Prohravajici chyba,
nutn¢ bylo 10...d5 11.Sb3 Dd6 a vyho-
da bilého je jen minimalni.11.Sxf6! gxf6
12.Sxe6 fxe6 13.Dgd+ Kf7 14.f4!+- Ote-
vieni sloupce proti krali znamena rozho-
dujici zesileni utoku. 14...Vg8 15.Dh5+
Kg7 16.fxeS dxeS5
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17.Vxf6! Krasna kombinace, kterou Ca-
pablanca lehce propocital az do matu. 17...
Kxf6 17...De8 18.Dxe5 Db8 19.Vgo+!+-
18.Vf1+ Jf5 18..Kg7 19.Vf7+ Kh8
20.Dxh7#19.Jxf5! exfS 20.Vxf5+ Ke7
21.Df7+ Kdé6 22.Vf6+ Kc5 22..Dxf6
23.Dxfo+ Kd7 24.Dxe5+-23.Dxb7! Db6
24.Vxc6+! Dxc6 Umoznuje bilému sty-
lové zakoncit partii. 25.Db4#

Partie ¢. 138
Petrosjan — Pachman
Bled, 1961

1.J£3 ¢5 2.g3 Jc6 3.Sg2 g6 4.0-0 Sg7
5.d3 e6 6.e4 Jge7 7.Vel 0—0 Neopatr-
ny tah, pfirozené bylo 7...d6. 8.e5 d6?!
PéSec e5 je Cernému nepiijemny, ale
tah v partii povede k problémiim. Lepsi
bylo 8...b6!? 9.exd6 Dxd6 10.Jbd2 Dc7
11.Jb3! Jd4? Nepovedeny tah, branit se
c¢erny mohl po 11...b6 12.5f4 Db7 13.Je5
(13.d4 c4) 13...Sd7 14.d4£. 12.Sf4 Db6
12..Jxf3+ 13.Dxf3 e5 14.Se3+- 13.JeS
Jxb3 14.Jc4!+- Silny mezitah, méné pie-
svédcive bylo 14.axb3 Jd5 15.Jc4 Dc6=.
14...Db5 Cerny stoji na prohruipo 14...
Dd8 15.axb3 s dalSim Sf4-d6, Val-as5s...
15.axb3 a5 16.Sd6 Sf6 Umoziuje ele-
gantni zavér, prohrané bylo 1 16...Ve8
17.Sc7+-. 17.D13 Kg7 18.Ve4!? Nic ne-
kazi, ale okamzité¢ vyhravalo 18.Dxf6+!!
Kxf6 19.Se5+ Kg5 20.Sg7!+- Vg8 21.14+
Kgd4 22Je5+ Kh5 23.Sf3#18...Vd8
19.Dxf6+!! Krasna obét’ damy za vyvle-
ceni krale z bezpeci. 19...Kxf6 20.Se5+
Kg5 21.8g7! Cerny neni schopen zabra-
nit matu. 1-0
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Partie ¢. 139

Hampe — Meitner
Viden, 1870

1.e4 €5 2.Jc3 Sc5 3.Ja4?! Nepiilis lo-
gicky tah vyvolava krasné zapletky. 3...
Sxf2+!? Obét’ stielce za vyhnani kra-
le do nebezpecného prostoru. 4.Kxf2
Dh4+ 5.Ke3 Df4+ 6.Kd3 dS! Bez posil
to samoziejme neptjde. 7.Ke3 Vynuce-
né, neslo 7.Df37? dxed4+ 8.Dxed Sf5—+
ani 7.Jc3 dxe4+ 8.Kcd (8.Jxed Sf5—+)
8...Df2! 9.d4 exd3 10.Kxd3 Sf5+ 11.Kc4
Ja6—+. 7...Dxe4 8.Kb3 Ja6 9.a3
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9...Dxa4+?! Sokujici ob&t’ damy, po kte-
ré se ovSem bily mohl ubranit. Proto bylo
objektivné lepsi 9...d4 10.Ka2 Sd7 a po-
zice je nadale nejasna. 10.Kxa4 Jc5+
11.Kb4? Umoziuje ¢ernému obklicit bi-
1€ho krale. Spravné bylo 11.Kb5 a5 12.b4
Je7 13.bxa5! a bily kral unikne. 11...a5+
12.Kxc5 Vede k vynucené remize. Slozita
koncovka vznikalapo 12.Kc3 d4+ 13.Kc4
b6 14.Df3 Se6+ 15.Dd5 Sxd5+ 16.Kxd5
f6. 12...Je7 13.Sb5+ Kd8 14.Sc6! Jedina
zachrana. 14...b6+ 15.KbS5 Jxc6 16.Kxc6
Sb7+17.Kb5 Po 17.Kxb7?? Kd7 18.Dg4+
Kd6 a matu nelze zabranit. 17...Sa6+ Par-
tie kon¢i opakovanim taht, nebot’ nelze
18.Ka4?? pro Sc4 s dal§im b5. 1/2



