Ing. Vratislav Hora

SILA FIGUR

1. Stielec — dobry a Spatny

Dwva hlavni principy Sachu jsou: 1. AKTIVITA
a 2. SOUHRA FIGUR.

Dobry strelec je takovy, ktery je aktivni, méa
volnost pohybu, mize napadat objekty utoku.
Spatnyj stielec je takovy, ktery je omezen v po-
hybu vlastnimi zafizovanymi pésci.

Nasledujici ucebnicovy priklad pochazi z Kob-
lencova Sachového tréninku.

Snadno pozname, ktery stielec je dobry a ktery
Spatny. Jaky ale bude plan realizace vyhody?
1. Maximalni zesileni ptsobnosti figur. 1.
Lc3d e 2. b3 Hd8 3. a4 &7 4.
&a5 (tim je ¢erny kral omezen v pohybu) 4.
... &7 5. Ac4! (tim je Cerny stfelec omezen
na kratkou diagondlu) 5. ... £g8 2. Nastup
pésci. 6. a4! 2f7 7. b5 axbb 8. axb5 (nyni je
dulezité, Ze nelze 8. ... cxbb pro 9. Sxb5 a ¢erny
je v nevyhodé tahu!) 8. ... £g8 9. b6+! &d8
(Gerny krél je nyni prikovan k obrané pésce b7
pro hrozbu Sa6!) 10. b4 a nyni kral piejde po
¢ernych polich na kralovské kiidlo, tam po f4—f5
vnikne do souperova tabora a vyhraje.

Vidime tedy, ze $patny stielec je trikrdt spatny!

1. omezen v pohybu vlastnimi pésci, pasivni
2. nema co napadat, neni aktivni

3. nezabrani soupefovu krali v priniku podle
péscového Tetézu.

Pamatujme si dobfe zndmou Capablancovu vétu
,Ma-li souper strelce, zafixuj jeho pésce na

polich barvy toho stielce“ (bez ohledu na to,
mas-li sdm stielce ¢i jezdce).

Nyni jednu vybornou, ale méné zndmou partii

MACHACEK — HORT
CaroKann

1. e4 c6 2. d4 d5 3. H\c3 dxed 4. Hxed
af5 5. g3 £g6 6. N3 Nd7 7. h4 hé
8. £d3 (Nynéjsi teorie doporucuje 8. h5.) 8.
... 6xd3 9. Wxd3 {\gf6 10. &d2 e6 11.
c4 We7 12. 0-0-0 0-0-0 13. £c3 £d6 14.
Hed &f4+ 15. bl Heb! 16. Hxe5 &xeb
17. W3 {N\xed 18. Wxed &6 (Hort sehrél za-
hajeni virtuozné — cerny stielec je dobry, bily
Spatny.) 19. b4? (Temperamentni soupei sim
privadi své pésce na pole barvy svého stielce.)
19.... Ed7 20. £d3 Ehd8 21. Ehd1 Whe!
22. Hc2 Wa6! 23. Lb3 b5! 24. c5 (a stie-
lec bilého je ¢im dal tim horsi) 24. ... Hd5
25. f4 Whb7 26. g8 h5 27. Hal ab! 28. a3
ad+! 29. &c2 (Mistrnou hrou, i za pfispéni
svého soupere, ziskal ¢erny jasnou vyhodu. Sle-
dujme, jak ji realizoval — 4. zdkon koncovky
— wytvoieni a uplatnéni volného péice. Reste
pozici!)
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29. ... e5! 30. fxe5 &xe5 31. Efl &£16 32.
BHf5 Wd7 33. Exd5 Wxd5 34. Wxd5 Exd5
35. Hf3 &d7 36. &d3 Le6 37. Led g5!
38. hxgh &xgb 39. 4b2 &16 40. &c3 &gT
41. Bfl Bgb 42. Hf3 Hg6 43. &d3 Hed
44. £b2 f5 45. £¢3 2h6 (Volny pésec rozho-
duje.) 46. d5+ (Marny pokus o zvrat.) 46. ...
cxd5 47. 2d4 f4! 48. gxf4 & xf4 49. c6 Eg3
50. Bxg3 &xg3 51. &¢5 hd 52. He3 h3! 53.
&f3 h2 54. Bg2 Sc7 55. &d4 Hf5 0 : 1.
Instruktivni partie, zasluhuje hluboké studium!
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Za nejlepsi stifelcovou koncovku na nase téma
povazuji



SMYSLOV — KERES
1951

1.... b1 2. a3 a5! (Fixuje slabinu!) 3. &d1
(Vynuceno.) 3. ... &gb6 4. Hg2 Hf5 5. Hf3
Fe5 (1. zdkon koncovky — centralizace krile!)
6. a4 (Jinak pfijde Sd3 a a4.) 6. ... gb 7. Le2
£ 15! 8. g4 (Opét vynuceno (pro¢?), dalsi pésec
na barvé stielce!) 8. ... &bl 9. &f3 5 10.
gxf5 (10. Ke2 4 11. Kf3 fxe3 12. Kxe3 Sed)
10. ... Hxf5 11. Hf2 Sed 12. Hg3 Hgb!
13. &2 h5! 14. g3 hd+ 15. Hf2 415 16.
Fe2 Lf6 17. Lh2 eb 0 : 1. InstruktdZ na
nejvyssi arovni! Konec mohl byt 18. &g2
Fe5 19. Hh2 &bl 20. bg2 bed 21. Hf2
Hd3 22. B3 Hd2 23. Se2 &f5 24. ed
Sxed+ 25. Hxed Hxe2 26. Hfs Hf3 27.
Lxgh Hg3—+.

A tak jsme probrali 1. a 4. zdkon koncovky, 2. a
3. jsou dle hlavnich principu: aktivita a souhra
figur. Figury v koncovce maji napadat! (niko-
liv branit!) Na nezkuSeného hrace mize ptisobit
pud sebezachovy, chtél by mit vSe kryto, ale to
je v koncovce omyl.

Spatny stielec miize byt problémem jiz v zahé-
jeni, tam kde je u ¢erného fixovin pésec €6 a
omezuje Sc8.

PILSBURRY — MARCO
1900

1.d4d52.c4e6 3. Nc3 N6 4. 2g5 2e7 5.
e30-06.Nf3b67. £d3 £b7 8. cxd5! exd5
(Stielec zistava Spatnym, pfi brani st¥elcem by
bily ovladl centrum.) 9. {He5! Hbd7 10. f4
c5 (Lépe Je8! a vypudit ,,Pilsburryho st¥elce“.)
11. 00 c4? (Typicka strategickd chyba.) 12.
£c2 a6 13. Wf3 b5 14. Wh3 g6 15. f5 b4
(K protihfe se ¢erny nedostane. Reste!)

16. fxg6! hxgé 17. Wh4! bxc3 18. {HNxd7
Wxd7 19. Exf6! a5 20. Hafl ZHa6 21.
£ xg6! (Nakonec dobry stielec rozhoduje!) 21.
... fxg6 22. Exf8+ &xf8 23. Exf8+!1:0.

Také v polozavienych hrach je casto problém
Sc8, zejména ve francouzské obrané.

TARRASCH — TEICHMANN
1912

1. e4 e6 2. d4 d5 3. HNc3 N6 4. £gb LeT
5. e5 )Nfd7 6. &xe7 WxeT7 7. Wd2 0-0 8.
f4 ¢5 9. N3 Hc6 10. g3 a6 (Nutné bylo
f6.) 11. g2 b5 12. 0-0 cxd4 13. Hxd4
Hxd4 14. Wxd4 We5 15. Wxes Hxed (Zde
¢erny nabidl remizu; Tarrasch ale hrél) 16. He2
£d7 17. /)Hd4 Zac8 18. Hf2 Hc7 19. Led
a partii instruktivné vyhral, s centralizovanym
jezdcem proti Spatnému stielci (tak, jak udcil
Steinitz). Partii najdeme v knize , Tarrasch, uéi-
tel sachovych generaci“, vydaného v nakladatel-
stvi Pliska — Frydek—Mistek.

CVETKOV — SMYSLOV
1947

V predchozim tahu bily vymeénil damy, coz bylo
chybné rozhodnuti. Regte!



42. ... g5! (Fixuje bilé pé&sce, kontroluje pole f4,
omezuje pohyblivost stielce soupere.) 43. Hf2
Hf6 44. Fed Feb (Odtud jiz hrozi vnikem.)
45. &e2 (Vynuceno; klade prostou 1é¢ku 45. ...
Sg2 46. Kf2 Sxh3 47. Kg3.) 45. ... &c2 46.
&d2 &bl 47. Le3d (Vynuceno.) 47. ... h6
48. 13 &c2 49. £e2 a6 50. Ld2 2a4 51.
&e3 bb5! 52. cxb5 (Hrozilo 52. ... bxcd 53.
Sxcd Sb5.) 52. ... axb5 53. &f3 &b3 54.
£e2 &c4! (A nyni si zatrénujte propocet vari-
ant; je sice dlouhd, ale jde jen o jednu vétev.)
55. &xc4 bxc4 56. a4 Hxd5 57. ab Hc6
58. ed d5+ 59. keb5 d4 60. cxd4 c3 61.
d5+ &d7! 62. a6 c2 63. a7 c1W 64. a8W
W44 0 : 1.

KARPOV — LAUTIER

Biel 1992
1. d4 d5 2. c4 c6 3. HNHc3 H\f6 4. €3 €6 5.
O3 H\bdT 6. We2 £d6 7. 2e2 0-0 8. 0-0
He89. Edl We7 10. h3 b6 11. e4 Hxed 12.
Hxed dxed 13. Wxed &b7 14. &f4 Had8
15. 2xd6 Wxd6 16. Heb Hxeds 17. dxeb
Wer 18. &3 $a8 19. Exd8 Exd8 20. Hd1l
Hxdl4 21. &xd1 Wds 22. &3 Wd2 23. b3
Wxa2 24. b4 Wal4 25. Hh2 Wa6 26. Wd4
We8 (Bily ma za p&Sce kompenzaci.) 27. c5!
bxc5 28. Wxch a6 29. We7 g6 30. h4 h5 31.
Heg3 Wh7 32. Wxb7! 4xb7 33. HLf4 (plan
— volny pé&ec) 33. ... I8 34. Lgb e 35.
Sed &a8 36. f3 &b7 37. g4 $a8 38. gxh5
gxh5 39. f4 4b7 40. &2f3 £a8 41. Hxhb
1:0.

Nadherny priklad. Pri $patném stielci nelze
vynutit vyhru jen na ddmském kiidle, proto 30.
h4! s hrozbou Gtoku na krale, s hrozbou h5-h6.
Doporucuji k podrobnému studiu!

2. Dvojice stielct

Tento termin zavedl a objasnil prvni mistr svéta
Wilhelm Steinitz. V ¢em je vlastné vghoda dvo-
jice strelcu?

e ovlddaji wsechna pole (je anulovdna

nevyhoda jednoho sti‘elce)

e v koncovce mohou bojovat proti centrali-
zaci souperova krale a podporovat centra-
lizaci vlastniho kréle (centralizace krale —
prvni zisada koncovky)

e zpravidla muzeme dale wvyghodné meénit
(napft. ziskat lepsiho stielce proti horsimu
jezdci nebo dobrého strelce proti Spatnému
sttelci)

Postup pri hie s dvojici stielct

1. rozmistime pésce tak, aby souperuv jezdec
nemél opérné body v centru

2. zaZeneme jezdce na okraj Sachovnice

3. muzeme jit do koncovky a centralizujeme
krdle, branime v centralizaci souperi

4. uskutecnime vyhodnou vyménu
5. realizace vyhody

Predpokladem je, ze chapeme pojem ,,dobrého“
a ,Spatného® stielce a vime, v kterych pozicich
je lepsi stielec (hraje na velkém prostoru a pésci
jsou na obou kfidlech nerovnomérné rozdéleni
tak, aby vznikli volni pésci) a kdy je lepsi jezdec
(hraje se na malém prostoru, na jednom kiidle).

ENGLISCH — STEINITZ
Londyn 1883

1. ed e5 2. N3 H\c6 3. &b5 gb (I tak lze
$panélskou hrat, nékolikrat tuto variantu pouzil
i Smyslov.) 4. d4 (Praxe stanovila, Ze lepsi
postup je 4. 0-0 5. ¢3 6. d4.) 4. ... exd4 5.
Hxd4 £g7 6. 2e3 N6 7. Nc3 0—0 8. 0—0
HeT!? 9. Wd2 d5! 10. exd5 Hexds 11.
Hxd5 Wxd5 12. ge2 Hgd (Steinitz vymenil
centralni pésce a docilil vyrovnani; nyni prebira
iniciativu — pofizuje si dvojici stielct.) 13.
Sxgd4 dxgd 14. HNb3 Wxd2 (Silné bylo i 14.
... Dc4, ale Steinitz v duchu svého uceni jde do
koncovky.) 15. {\xd2 Ead8 (Nebylo dobré 15.
... Sxb2 16. Vabl a 17. Vxb7; dostali jsme nasi
tématickou pozici.)

16. c¢3 (Oslabuje pole d3.) Efe8 17. /\b3 b6
18. h3 &e6 19. Efdl 5 (Ukol &.1) 20. &g5?
f6! 21. &f4 Hf7 (Zahijen tkol ¢.3) 22. £3
g5! 23. Exd8 (Vynuceno, aby mohl ustoupit



stielec.) 23. ... Hxd8 24. &e3 h6! 25. Hel
f5 26. f4 (Snazi se dosdhnout blokované po-
zice.) 26. ... @f6!(Cerny naopak pruzné.) 27.
g3 a5! (Ukol ¢. 2) 28. Hcl (Hrozilo ad-a3
s rozbitim ddmského kiidla.) 28. ... a4 29. a3
£c4! (Nyni porovnejme tohoto stielce s jezd-
cem!) 30. Hf2 gxf4! (Nejtézsi tah v par-
tii! Dvojice stfelcti neni samotcelnou, tkol ¢.
4.) 31. &xf4 &g5! 32. &xgh hxgh (Hrozi
Vd2.) 33. Le3 Hf6 34. h4 (Bilému nepomiize
ani vzdaleny volny pésec.) 34. ... gxh4 35.
gxh4 He8+ 36. Hf2 Hxel 37. Hxel Feb
(Ukol &.3 je dovrien.) 38. He2 &Lxe2! 39.
Hxe2 f4 (Hle vysledek hry s dvojici stielctt
— vyhrand péscové koncovka.) 40. c4 dbg4 41.
Fe3 f4+! (To asi znite — v Sachu neni nikdy
pozdé prohrat vyhranou pozici — 41. ... Kxh4??
42. Kf4 +—.) 42. Hed £3 43. Le3d Hg3 0 : 1.

Co rikate nazornosti vyuky ze Steinitzovych
partii? Steinitz byl nejvét§im Sachovym mys-
litelem a pokud se budou hrat Sachy hrat, budou
vSichni Sachisté Steinitzovymi zéky.

Bylo by spravné, aby se nasi mladi nadéjni hraci
seznamili s tvorbou prvniho mistra svéta. To je
zfejmy tikol nagich trenéréi mladeze.! Od té doby
bylo sehrano tisice partii na dvojici stielct, ale
jen malo bylo tak nazornych.

Poznamky k nésledujici partii cerpdme z Rétiho
ucebnice.

Rubinstein plné zvladl Steinitzovo uceni. Tato
partie je mnohem zajimavéjsi nez ta predesla.
Proti Steinitzovi stal bezbranny soupef, zde se
v8ak utkali dva mistti, kteri zvladli Steinitzovo
uceni.

TARRASCH — RUBINSTEIN
San Sebastian 1912
1. e4d e5 2. N3 HNHNc6 3. HHicd H\f6 4.
2b5 (Spanélskéd 4 jezdci je i dnes u mladeze
oblibend.) 4. ... £\d4 (Rubinsteintiv systém,
pouzivé se Gspésné i dnes.) 5. @ a4 (I dle dnesni
teorie povazovano za nejlepsi.) 5. ... &c5 6.
Hxeb 0-0 7. d3 d5! 8. £g5 c6 (Rubin-
stein chapal, Ze mé& plnou ndhradu za pé&sce.)
9. Wd2 He8 10. f4 b5! (Smysl tohoto tahu
uvidime za chvili.) 11. 2b3 h6 12. & h4 (Jests
horsi bylo 12. Sxf6 gxf6 13. Jf3 dxe4 14. dxed
b4!l) 12. ... y\xed (Typicky zptisob odvézani.)
13. £xd8 {HN\xd2 14. Fxd2 (Zde vidime vy-
znam 10. tahu cferného.) 14. ... HExd8 15.

1Kromé mnoha jinych pramenti zmiiime i p¥ispévek
autora v materidlech ze Sachového tdabora Stiedolesi
1997, pozn. red.

PNe2 Hxe2 16. bxe2 He8! 17. Hfl (Tar-
rasch jisté nedélal rad tento tah, kterym narusil
hlavni princip S8achu — souhru figur; v analyzach
po partii prisli souperi k zavéru, ze slo Kd2, i
pres diru na e3.) 17. ... @b7 18. ¢3 (Dalsi
Cast partie je jedineény vzor na hru s dvojici
stielcli; zopakujme si Steinitziv névod.) 18.
... 8! (Odebird opérny bod v centru jezdci,
tj. bod kryty péScem (e5 a e4); v8imnéme si
téz, jak ma Rubinstein rozmistény pésce, aby
jezdec nemohl na tyto opérné body v centru.)
19. H\g4 h5! (Zahani jezdce na okraj.) 20. 52
£ e3 (Stielec musi mit vzduch.) 21. £d1 (Tar-
rasch se dobfe brani.) 21. ... h4 22. g3 a5!
(Pozice musi byt oteviend.) 23. &f3 (Dobie
presel na obranu krale.) 23. ... b4! 24. dg2
bxc3 25. bxc3 £a6 26. c4! (A opdt se dobte
brani.) 26. ... Had8 (Kryti pésce je pro véz
ov8em jen ukol docasny.) 27. cxd5 cxd5 28.
BEhdl ZEe7 29. H\g4 hxg3 30. hxg3 &£d4
(Opét porovnejme tohoto stielce s jezdcem!) 31.
Bacl Hb7 32. Hc2 &7 (Zahajuje centra-
lizaci kréle.) 33. H)f2 HEb2 (Pro centralizaci
krale je tfeba vyménit jednu véz!) 34. Hxb2
£xb2 35. Ed2 &d4 36. Hh3 (Jezdec hledd
zoufale centralni pole.) 36. ... &e6 37. Ec2
zda se, ze jezdec naléza cestu, Rubinstein tomu
v8ak skvéle zabrani.) 38. ... Hc8! 39. &d1
Hxc2+ 40. &xc2 Feb 41. g4 de3! 42. Hf3
(Neslo 43. Jf2 Sxf2 44. Kxf2 Kf4.) 42. ... &d4
(I zde rozhodne partii krél.) 43. b3 &b7 44.
Le2 da6 45. 2c2 (Po druhé jiz osud nepo-
kousi.) 45. ... £b5 46. a4 (Vynuceno.) 46. ...
£d7 47. B3 Hc3! 48. Hxe3 d4+! (Analo-
gie s uvedenou partii Steinitze je neuvéfitelna.)
49. He2 Hxc2 50. N4 Hxad (A dostali jsme
nejhorsi moZnou konstelaci pro bilého; nestastny
kratkonohy jezdec proti stielci.) 51. He6 2b3!
52. Hxd4+ Hb2 (A je konec.) 53. H\b5 a4
54. ed a3 55. Hxad Hxa3 56. d4 Hb4!
0:1.

Dobre si osvojme tuto metodu hry. Kdyz
davame dvojici stielct, vzdy se ptejme
s Alechinem, jakou mam kompenzaci za dvojici
strelcti?

Myslim, ze po této partii neni ani tfeba do-
poruc¢it mladezi studovat partie Rubinsteina.
Nedavno zesnuly Sachovy akademik Geller do-
porucil studovat Rubinsteina jako nejvyssi skolu
i pro mistry.



3. Nestejnobarevni stielci

Nestejnobarevni strelci jsou casto zdchranou
slabsi strany v koncovce. Snadno postavime po-
zice, kdy prevaha pésce, nékdy i dvou, nevede
k vyhte. V nékterych umélych pozicich nestaci
ani tii.

STUDIE

.. Bh8! 2. g7+ &xgT! 3. 16 &xf6 4.
&xf6 pat Chybné by bylo 1. ... £¢37 2.
h8W4 bxh8 3. f6 g8 4. e?7 £b4+ 5.
Be8 &cb 6. 2d5+ Th8 7. gT++-—.

I v partiich je tfeba byt velmi pozorny.

RUBINSTEIN — GRUNFELD
Karlovy Vary 1929
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Nelze hned 1. a7 pro 1. ... Sxa7 2. Kxa7 Ke3 3.
Sb1l Kd2 4. Kb6 Kcl 5. Sd3 Kd2 s opakovanim
tahti. Rubinstein ale ziskava dtlezité tempo. 1.
&bl! £d4 2. a7 £xa7 3. Hxa? el 4. Lb6
&d2 5. e5 Hel 6. 2d3 Hd2 7. el c2
8. &xc2 Hxc2 9. kd5 1 : 0.

Ve stiedni hre v utoku jsou vsak nestejni stielci

vyhodou ttocict strany — pole, které utodici
strana napadne, nemize branici stielec kryt.
Nasledujici ukazka je vzorova. Diagram ukazuje
postaveni po pieruseni po 40. tahu.

KARPOV — KASPAROV
4. partie zapasu 1985

A) Kdo stoji 1épe a pro¢? 41. We6+ Hh8 42.
We6 be8 43. Web6+ Hh8 B) Jak pokracoval
bily a pro¢? 44. &f5! We3 45. We6 beg8 46.
£eb6+ Hh8 47. &f5 Hg8 48. g3 C) Jaky
plan sleduje bily timto tahem? 48. ... &f8 49.
b2 W6 50. Wh7 W7 (Jinak 51. 4 se ziskem
figury.) 51. h4 £d2 D) Co by nésledovalo na
51....Se7? 52. Hd1 £c3 53. HEd3 Ed6 E)
Jak pokracoval bily v itoku? 54. Ef3! &LeT7 F)
Proc neslo prekryt sloupec 54. ... V{6 ani 54. ...
Sf6? 55. Wh8! (opét nejsilngjsi!) G) Co nyni
hrozi? 55. ... d4 H) Co by néasledovalo na 55.
.. Se5? 56. Wc8 Ef6 57. Wes5+ He8 58.
Ef4 Wh7+ 59. Eed+ Hf7 I) Co by hrél bily
na zdanlivé vtipné 59. ... Ve6? 60. Wca4 Hf8
61. &h7! Ef7 62. We6 Wd7 J) Bily zahral
tah, po kterém se ¢erny vzdal — ktery a proc¢?
1 : 0. Partie byla nazvana bélopolnou symfonii.
Malokdy se stane, aby partie na nejvyssi drovni
méla tak metodicky charakter!

Odpovédi

A) Bily stoji zna¢né lépe vzhledem k nestej-
nym stfelctim v ttoku.

B) 44. S5! vytvaii doplitkovou hrozbu 45. Vel,
coz neslo piimo pro 44. ... V{8.

C) Cerny nemd protihru a tak bily mtze ze-
silovat pozici svych figur. Chce jit kralem
na g2 a prevést véz z f1, d1, d3 na e3 nebo
13.



D) 51....Se7 52. Vel s rozhodujici hrozbou 53.
Se6 nebo 53. Sgb.

E) 54. V13! nic nedavalo 54. Ve3 pro gb.

F) 54. ... V6 55. Ve3 g5 56 Dh8
54. ... Sf6 55. Ve3 gb 56. Dxh6

G) 56. Ve3

H) 55. ... Se5 56. Sh3 V{6 57. Ve3! Vxf2 58.
Kgl

I) Nikoliv ovSem 60. Sxe67 Dxe4, ale 60. Dc4!
Vxe4 61. Dg8 Ke7 62. Dxg7 a6 63. Dxb7

J) 63. Deb! a moznosti obrany jsou vycerpany
63. ... Ve7 64. Df4 V{7 65. Db8+— 63. ...
De7 64. Db8+— 63. ... Dd8 64. Dc5 Ve7 65.
V{4 Ke8 66. Dc6 DA7 67. Sg6 +—

Vymeéna dam nemusi byt vidy zdchranou. V né-
kterych pozicich pokracuje ttok i bez damy.
Klasicky piiklad je mozno nalézt v dalsi kapi-
tole, partie Lee — Nimcovi¢, 1907 po 34. tahu
bilého.

Dalsi priklad ukazuje dvojse¢nost pozic s nestej-
nobarevnymi stielci.

FALKBEER — ANDERSSEN
1851
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V pozici je bily na tahu. V partii zvolil Falkbeer
nepiesné pokracovani a rychle prohral. 25.
b4? c6! 26. HEe8 &7 27. Exd8+ Exd8 28.
gl Wh24 29. Hf2 £b6+ 30. el W34
31. Ye2 We5+ 32. &e4 Wxedd. Mohl viak
pokracovat mnohem lépe. 25. He7! a Cerny
si nesmi vzit pésce. Totiz 25. ... Exb2? 26.
Wd5! c60 27. Bxb7+ &xb7 28. Wxc64
&a6 29. Wad+! a5 30. Wed+ Eb5 (30.
... Kb6 31. Dc64.) 31. Eb1 Edb8 (30. ... De5
31. Sb7+—.) 32. &c6+—.

Dalsi priklad ukazuje na moznost slabsi strany
postavit si pevnost.

BNT

1. &cb! £d3 2. &4xd6 &xed4 3. a6 cb 4.
&xc5h5 5. Hf2 £d3! 6. a7 2ed 7. g3 Leb
8. Le3d bf5 9. &8 g6 10. d4 £a8 11.
Hc5 Le6 12. b4 (12. Kb6 KdT7 13. Kcb Keb)
12. ... &hl 13. b5 £a8 14. b6 Hd7 15.
&a6 &2hl 16. b6 Hc8=.

Nékdy vsak lze tuto pevnost rozbit.

W
_ .

1. ... 15! 2. exf5 e4! 3. fxed Le5 4. d3
Gfa 5. &d5 g3 6. e2 g4 7. Hfl Hh2
0:1.

4. Véz — volny sloupec a 7. fada

Vé7 tahla stejné i v arabském Sachu (Satrangu).
Byla tam nejsilnéjsi figurou a nazyvala se ruch
(bajny obrovsky ptak, ochrince vojaka). Né-
které mansuby jiz vice nez 1000 let staré ukazuji
na jeji moznosti. Pfipomenme mansubu Zajraba



z IX. stolet{ (viz kapitola z historie Sachu) a téz
velmi zndmou mansubu z X. stoleti

1. HEa4! Hxad 2. Eh3+ &d4 3. Eh4++—.

Je-li znakem pozice volny sloupec, pak v prvni
fadé se jej snazime ovladnout.

ALECHIN — YATES
Londyn 1922

Ortodoxni damsky gambit 1. d4 d5 2. c4
e6 3. HN\ec3 HN\f6 4. 285 Se7 5. N3 0-0
6.e35\bd7 7. Ecl c6 8. Wc2 He8 9. £d3
dxc4 10. £xc4 §\d5 (Capablanctv uvoliiovaci
systém, snaha vyménami zmensit pocet figur
ve stisnéné pozici.) 11. Hed (Alechinova spe-
cialita.) 11. ... 5?7 (Vazna chyba, oslabujici
pole €6 a zejména e5. Musime dobie zvaZovat
kaZdyj tah péscem, ktery vede k oslabeni poli!
(slabé pole je takové pole, které jiz nemiZze
byt napadeno vlastnim péScem.) Slabé pole
soupere je silnym polem mym, na ném vyhodné
umistim figury.) 12. &xe7 Wxe7 13. Hed2
b5? (Stejnd chyba na druhé strané s vaznymi
dusledky.) 14. 2xd5 cxd5 (Je otevien sloupec
4 a bily jej jiz ovladl.) 15. 0-0 a5 16.
HNb3! a4 17. H\cb Hixed 18. Wxch! Wxceh
19. Exc5 (Na silném poli bereme zpravidla fi-
gurou, aby pole zlstalo pro soupefe slabym.)
19. ... b4 20. Efcl 2a6 21. Heb EHeb8
Tuto pozici uvadi Tarrasch ve své knize Das
Schachspiel jako vzorovou pro Sachové faktory:
bily stoji o néco lépe v Case (rychlost vyvinu),
lépe v sile (idedlni jezdec na opérném bodé za
hrani¢ni ¢arou v centru je silnéjsi nez ,Spatny“
stielec, a znacné Ilépe v prostoru (ovlddl jediny
volny sloupec). Kontrolni otdzka: pro¢ neslo 21.
... V87 (22. Vxc8 Vxc8 23. Vxc8 Sxc8 24. Jc6
dvoji tder — zisk materiélu).

22. f3! b3 23. a3 h6 24. Hf2! Hh7 25. h4
E18 26. g3 Hfb8 27. Hc7! (Nimcovic: (Mg
systém) Idedlem kardé sloupcové operace je vnik
do tylu soupeie (nejcastéji na 7. fadu).) 27. ...
£Db5 28. E1c5 £a6 29. HE5c6 He8 (Co by
piiglona 29. ... Ve8? (30. Vxa6!)) 30. Hfd Lg8
31. h5 &£c8 32. g3 £a6 33. EfT! HhT7 34.
Eecc7 (Bily plné ovlddl 7. fadu. Pri hie na 7.
7ad€ je duleZité sprdavné urcit objekt utoku! Zde
nejen bod g7, ale i pole h7!) 34. ... HEg8 35.
Nd7 Hh8 36. Nf6! Hef8 37. Hxg?! Exf6
(A nyni nésleduje kouzelny zdvér vzorové par-
tie.) 38. &eb 1 : 0. Pi dvou vézich na 7. fadé
musi zistat pole f8 volné pro kréle!

Dalsi vzorova partie Alechina na volny sloupec:

WINTER — ALECHIN
Nottingham 1936

1. e4 e6 2. d4 d5 3. exd5 exd5 (Bily na-
znacuje, ze by rad remizoval, ale pasivni zpu-
sob hry je nejlepsi cestou k prohie!) 4. &£d3
fNc6 5. He2 2d6 6. c3 Wh4a! (Kontroluje
pole f4, kde chtél bily ménit.) 7. HNd2 £g4!
8. Wc2 0-0—0 9. HNF1 g6 10. 2e3 HNgeT 11.
0-0—0 &5 12. )Nfgd &£xd3 13. Wxd3 (Tedy
¢erny vymeénil svého Spatného stielce za dobrého
stielce soupefe.) 13. ... h6 14. 4?7 (Znakem
pozice zustavd stale volny sloupec ,e“ a to jiz
zname z predchozi partie, ze bily udélal to nej-
horsi, co mohl — oslabuje na ném pole.) 14.
... Weg4 15. h3 Wd7 16. Ehfl h5! 17. Higl
h4 18. HN3e2 HN\I5 19. HN\I3 16 (Pole e5 neni
opérnym bodem jezdce!) 20. HHh2 Hhe8 21.
£d2 Heb 22. H\g4 Ede8 23. HEdel H8e7
24. d1 We8 Toto rozmisténi t&zkych figur
(ddma vzadu) nékolikrat pouzil i Karpov a na-
zval je ,Alechinovské“ rozmisténi tézkych figur.
Splnéna 1. ¢ast planu — stiedni sloupec je piné
ovlddnut a narusuje souhru soupere.



_

%

i
=7 A
_ EaEgC

25. W3 HHa5! 26. b3 (Proc nevzal bily nabid-
nutého pé&sce? (26. Dxd5 Vxe2! 27. Vxe2 Vxe2
28. Dxab Jg3 29. VI3 Ded—+.)) 26. ... Hc4!!
(Pfece! Postaveni bilého krale je tak oslabeno,
ze jezdce ani nelze brat (27. bxc4 Dad+ 28. Kcl
Sa3+ 29. Kbl Vb6+ 30. Kal Dc2 a mat ve
dvou tazich).) 27. 2c1 Hce3+! (Vnik do tylu
soupefe na slaby bod!) 28. &xe3 Hxe3+ 29.
Hxed Bxe3d 30. W2 Whs! 31. H\cl Exc3
32. HExe7 &xe7 33. Wel Hd7 34. f5 He3!
35. Wf2 g5 36. Hel Hed 37. Hxed dxed
38. &d2 £d6 39. Hc2 £f4 0 : 1. Souhra
¢ernych figur rozhoduje. Po 25. tahu nespliio-
valo rosddové postaveni bilého poZadavky které
na néj klademe: pésci beze slabin a kryto aspon
jednou lehkou figurou.

Ovladnuti volného sloupce neni samoucelné.
Nékdy totiz nevede k cili, jak ukazuje nasledujici
ptiklad z Koblencova Sachového tréninku.

Jupovi¢ — KALMAN

Zde nemd vyznam zdvojit véZe na sloupci e,
nejsou totiZ body vniku. 18. b4! (18. Ve2 Ve8
19. Vdel Sf8 20. Vxe8 Jxe8) 18. ... b5 (Jinak
by pfislo b4-b5.)“ 19. a4 a6 a nyni zdvojit véZe

na sloupci ,a“ a az pak jej otevfit!
Klasickou partii je

LEE — Nivcovi¢

Ostende 1907
1. d4 506 2. )N f3 d6 3. H\bd2 HH\bd7 4. e4
eb 5. ¢c3 2e7 6. £¢c4 0-0 7. 00 exd4! 8.
cxd4 d5! 9. £d3 dxe4 10. H\xed Hxed 11.
S xed NI6 12. £d3 H\d5 (Izolovany pésec d4
muze pozdéji byt slabinou. Nejprve jej jezdec
blokuje (znehybni).) 13. a3 &f6 14. Wc2
h6 15. £d2 £e6 16. Hael c6 17. 2e3
Wh6 18. h3 Had8 19. Hcl HEd7 20. Efel
E1d8 (Pod ochranou blokujiciho jezdce v klidu
soustiedil ¢erny sily proti izolovanému pésci —
slabing.) 21. We2 Wc7 22. 4bl He7! (Nim-
covi¢: Po vykonané praci (jezdec na d5 praco-
vall) se pfemistuje k napadeni slabiny. Bily méni
charakter pozice.) 23. Heb & xeb 24. dxeb
WWrxe5 25. & xa7 Wxe2 26. Exe2 Hd14 27.
Hel HExcl 28. Hxcl Hd2! (Cerny z vol-
ného sloupce obsadil 2. fadu, bily spoléhd na
nestejnobarevné strelce, viz predchozi kapitola.
Nestejnobarevni strelci jsou casto zéchranou
slabsi strany v koncovce, v utoku s ddmami jsou
naopak zpravidla vyhodou tutocici strany. Zde
UtocCi Cerny vézZi a stielcem, objektem utoku je
na 2. fadé pole g2.) 29. b4 ;N\d5 30. 2ed HH\f6
31. 2c2 HNd5 32. 2ed Ha2 33. &xd5 2xd5
34. HZc3

34. ... f5! (Jak se dostat k objektu utoku?
Semknutym postupem kralovského kiidla.) 35.
Hh2 Hf7 36. 2c¢5 gb 37. Ed3 b5 38.
&5d4 ded 39. Be3 £d5 40. &c5 bgb 41.
Hd3 h5 42. £b6 f4 43. &£d4 Hf5 44. {3
(Hrozilo gh—g4-g3, fxg3 Vxg2.) 44. ... g4 45.
hxgd+ hxg4 46. bgl He2 47. fxgd+ ded
48. Ed1l £b3 0 : 1. Instruktivni partie ve-
likého Sachového myslitele zasluhuje podrobné



studium! Zaroven je to i pozvanka ke studiu zna-
menité knihy Nimcovice Muj systém! Kdo to
chce v Sachu nékam dotdhnout, mél by se na
Sachy podivat oéima velkého myslitele! Uvedme
jesté jednu ukazku z této knihy, demonstrujici
pro zménu souhru véze a jezdce.

1. Ed4d7!'=.

Prikladd na boj na 2. Tfadé je mnoho, vybrali
jsme dvé ukazky z praxe tietiho mistra svéta.

NiMcOVIC — CAPABLANCA
New York 1927

1. ... e5! 2. &xe5 HEdd2 3. Efl Wxe3! 4.
o514 Bxf2—+.

ALATOVCEV — CAPABLANCA
Moskva 1935




