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Úvod
     Tato práce byla vytvořena pro účely závěrečné zkoušky v rámci školení trenérů. Je určena začátečníkům. Jejím obsahem je deset pečlivě vybraných partií, ve kterých černí doplatili na nedostatečný nebo opožděný vývin figur, nebojovali o střed či zapomněli svého krále v centru. Tyto partie jsem okomentovala podle svého nejlepšího vědomí a svědomí, za pomoci počítače a knih Moderní zahájení od Richarda Biolka a Malá učebnice šachových zahájení, kterou sepsali páni Konikowski a Modr.
     Vybírala jsem partie za posledních dvacet let, kde do 20. tahu v různých strukturách bílý zvítězil, protože na rozdíl od černého respektoval základní principy zahájení. Postavení černého se v důsledku toho rozpadlo nebo minimálně udělal chybu ve špatné pozici, což by se dětem mohlo vtisknout do paměti ve spojení se špatným vývinem.
Principy zahájení

     Šachy se mohou pyšnit velmi bohatou a rozličnou škálou zahájení, ale téměř všechny stojí na nejzákladnějších principech a totiž – boj o střed, vývin figur a rošáda. Slovy Bruce A. Moona: „Jak dobrý útok, tak dobrá obrana začínají dobrým vývinem.“
     Centrum dělíme na malé (e4, e5, d4, d5) a velké (čtverec s vrcholy c3, c6, f3, f6). Jeho ovládnutí má stěžejní význam z naprosto jednoduchého důvodu – figurky postavené ve středu mají nesrovnatelně více polí a tedy vetší působnost, než figurky postavené na kraji nebo dokonce v rohu.

     Základní podmínkou pro to, abychom v partii mohli něco vytvářet, je mít s čím hrát, a proto musíme figurky vyvíjet ze základního postavení. Nesmí se však provádět bez rozmyslu a nahodile, jeho správnost se liší od pozice k pozici. Během vývinu bychom se měli snažit neztrácet tempa a celý proces co nejvíce urychlit. Pro své figurky vybíráme taková políčka, aby měly co nejlepší působnost, stály aktivně a vzájemně spolupracovaly. Při tom si však musíme být realističtí a předvídat, jak dlouho figurka na poli vydrží a zda nebude muset v dalším tahu hned měnit svou pozici. A konečně je nutno mít na paměti, že vývin se týká všech figur a obvykle není dobré některou opomíjet.
     Rošáda je nedílnou součástí vývinu. Je jedním ze třech speciálních tahů v šachu, protože současně přesouvá krále do bezpečí a částečně vyvíjí věž. Provádí se obvykle v dobu, kdy vyvíjíme lehké figurky, před tím než rozehrajeme figury těžké.
     V zahájení, stejně jako ve všech ostatních částech šachové partie, bychom měli zvolit plán a podle něho jednat. Jednotlivé tahy by do sebe měly zapadat jako puzzle, které nakonec sestavíme a vznikne nám něco krásného. 
     Nic však není tak černobílé, jak by se při pohledu na šachovnici mohlo zdát. Každé pravidlo má svou výjimku a v šachu to platí dvojnásob. Hráči by se měli vyvarovat automatickému hraní zahájení. Vždy je třeba sledovat soupeře, rozhlížet se po celé šachovnici a chopit se každé šance, která se vyskytne.

Partiové ukázky

(1) Philipp,Stephan - Spoden,Kurt Eberhard [D00]

Oberhausen op 5th Oberhausen, 1999

1.d4 Jf6 2.Jc3 d5 3.e4 dxe4 4.f3 Přehozením tahů, jsme se dostali do Blackmar-Diemerova gambitu. Nepatří mezi často hraná zahájení. Jeho smyslem je otevřít sloupce, například f a útočit. 4...exf3 5.Jxf3 Bílý velmi razantně bojuje o vliv v centru. Vývin by měl být rychlý a aktivní, což je jeden z důvodů, proč obětoval pěšce. 5...e6 Černý si nyní mohl vybrat z celé řady pokračování. Nejčastější bývá [5...Sg4 6.h3 Sh5 7.g4 Sg6 atd.] 6.Sd3 [Rovnocennou možností by bylo 6.Sg5 Se7 7.Sd3] 6...c6 [Možné je také 6...Se7 nebo; 6...c5] 7.0–0 Se7 Bílý má tři lehké figury ve hře, malou rošádu, jeho linie jsou otevřené a jezdci mohou skákat na pole e5 nebo i c5. Dámské křídlo černého se ještě nepohnulo a má dohromady tři možné tahy. Zatím vsak není nic ztraceno. Stále lze rychle udělat rošádu, skočit koněm na d5, druhého jezdce převést na f6 a potom vývin dokončit. 8.De1 c5 [Lepší možností asi bylo 8...Jbd7 9.Dg3 0–0; nebo 8...0–0 9.Sg5 Jbd7 10.Dh4 Ve8 a pokračovat ve vývinu.] 9.Dg3 Kf8 [Černý se asi bál 9...cxd4 10.Jb5 0–0 11.Sh6 Jh5 12.Dg4 f5 13.Dxh5 gxh6 14.Dxh6 Jc6 pozice vypadá nevzhledně, černý má slabinu na e6, na níž může bílý snadno tlačit věžemi po sloupci i za pomoci bělopoláka a slabý je i pěšec d4. Dalším negativem je očividně odkrytý král, ale pokud černý uhne králem na h8, může získat na g-sloupci tlak. 15.Df4 Kh8 16.Vae1 (Nelze 16.Jbxd4 Jxd4 17.Jxd4 e5 18.Dxe5+ Sf6–+) 16...Sf6 s oboustrannými šancemi.; 9...0–0 10.Sh6 Jh5 11.Dg4 cxd4 12.Jb5 je jen přehozením tahů.] 10.Se3 b6 11.Vad1 
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Všechny figury bílého jsou ve hře, v boji o centrum zatím vítězí, černý naproti tomu s vývinem nepokročil a navíc ztratil možnost udělat rošádu. Bílý má za pěšce dostatečnou kompenzaci. 11...Sd6 12.Dh4 [Možné je i 12.Je5 cxd4 13.Sxd4 Sb7 zde se černý začíná rozehrávat, dala bych přednost tahu v partii.] 12...Se7 Černý se neustále vyhýbá vývinu dalších figurek. [Lépe 12...Jbd7 13.Se4 Vb8] 13.dxc5 Jd5 [Opět mohl zapojit další figurku do hry 13...Sb7 nebo; 13...Jc6] 14.De4 [Nevyužitá šance útoku po f-sloupci, přesně v duchu gambitu 14.Jg5! Sxg5 (14...De8 15.Sg6 Sf6 16.Sxf7 De7 17.Jxd5+-; 14...f5 15.Jxd5 exd5 16.Sxf5+-; 14...f6 15.Se4 Dc7 16.cxb6 axb6 17.Jxh7++-; 14...Jf6 15.Se4+-) 15.Sxg5 Dc7 16.Sg6 Dxc5+ 17.Kh1 f5 (17...f6 18.Sxf6+-) 18.Jxd5 exd5 19.Vde1+-] 14...f5 [Nutné bylo 14...Jxe3 15.Dxa8 Sxc5 16.Kh1 (16.Dxb8 Jxd1+ 17.Kh1 Jf2+) ] 15.Jd4! Sf6 16.Jxf5 Žádná obrana už není dostačující. 16...exf5 17.Dxd5 De8 18.Vde1 Jc6 19.cxb6 axb6 20.Sc5+ 1–0
(2) Zimmermann,Manfred - Steen,Jan Peter [C34]
Schleswig Holstein-ch Schleswig Holstein, 1991

1.e4 e5 2.f4 První záznam o královském gambitu pochází z roku 1581 z učebnice od Ruy Lopeze. Populární byl v době romantického šachu, v 19. st. S nástupem Steinitze a jeho principů na chvíli zájem opadl, ale později se k němu šachisté vrátili, protože jeho úspěch není postaven jen na špatné obraně černého, ale má své cenné myšlenky. Cílem tahu f2-f4 je okamžitý útok na centrum a otevření f-sloupce, příp. útok na f7. 2...exf4 3.Jf3 Vede k tzv. jezdcovu gambitu. Připravuje dobývání centra d2-d4 a předchází tahu Dh4. 3...Jc6 Nestandardní pokračování. [Častou variantou je 3...g5 4.h4 g4 5.Je5 Jc6 6.d4 podobně jako v následující partii.; Lepší je snažit se zničit soupeřovu převahu v centru 3...d5 4.exd5 Jf6 atd.] 4.Sc4 h6 Černý zaostává ve vývinu a nemůže si dovolit hrát tahy jako tento. Musí se pokusit co nejrychleji zmobilizovat. [Přijít mělo 4...d6 nebo; 4...Sc5] 5.d4 d6 6.Sxf4 Sg4 7.0–0 De7 8.Jc3
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Bílý dokončil vývin lehkých figur, ovládá střed a provedl rošádu. Je tedy připraven přistoupit k dalšímu plánu a realizovat ho. Černý král je zatím zapomenutý ve středu, královské křídlo se dosud nepohnulo, figurky si navzájem překáží v cestě. 8...Jf6 9.Jd5 Dd7 10.a4 Takový tah zatím asi nebyl nutný. Bílý se neměl zdržovat. [Zahrát šlo třeba 10.Jxf6+ gxf6 11.Sb5 s lepší pozicí.] 10...a5? Prohrávající chyba. Není však náhodou, v pozici černého se správné tahy hledají těžko. [Mělo přijít 10...Se7 nebo i; 10...Jxd5 a bojovat o vyrovnání.] 11.Jxf6+ gxf6 12.Sb5 d5 13.exd5 Dxd5 14.c4 Dd8 15.d5 [Přesnější by bylo 15.Ve1+ Se7 16.d5 atd.] 15...Sd7 16.Sxc6 Zbytek už si bílý uměl spočítat. 16...bxc6 17.Ve1+ Se7 18.dxc6 Sxc6 19.Jd4 Sd7 20.c5 c6 [Mohl se pokusit pozici ještě chvíli držet 20...Kf8 21.Dc2 Vb8 22.Vad1 Dc8 23.Vxe7 Kxe7 24.c6 Se6 25.Dc5++-] 21.Sd6 Vg8 1–0
(3) Sepulveda,Bohumil - Amaro,Hanssel [C39]

ARAIS tt Santiago de Chile, 1994

1.e4 e5 2.f4 exf4 3.Jf3 g5 O královském gambitu již bylo něco řečeno. 3... g5 je starší pokračování, černý udrží materiál, ale ztrácí čas. Lepší je [3...d5 4.exd5 Jf6 5.Sb5+ c6 6.dxc6 Jxc6 s oboustrannými šancemi.] 4.h4 g4 5.Je5 h5?! Černý si dělá problémy. [Časté je např. 5...Jc6 6.Sc4 d5 7.exd5 Sd6 atd.; GM Martin Petr uvádí jako jedno z nejlepších pokračování 5...d6 6.Jxg4 Jf6 7.Jxf6+ Dxf6 8.Jc3 Jc6 9.Sb5 Kd8!] 6.Sc4 Tlačí na slabý bod f7. 6...Jh6 7.d4 Bílý krásně obsazuje centrum. 7...Df6 [Za úvahu stálo vyhnat jezdce z e5 7...d6 ] 8.0–0 Dxh4 9.Dd3 Tady bílý podcenil možnosti soupeře, jeho jezdec nemá ústupové pole. [Bílý asi mohl jednoduše vzít 9.Vxf4 Sd6 10.Jc3 a po zesilování vazby má možnost úskoku Jf3 s napadením dámy.] 9...g3 Černý svou nepozorností vyrovnal. [9...d6 10.Sxf7+ Jxf7 11.Jg6 Dg3 12.Dxg3 fxg3 13.Jxh8 Jxh8 a černý má materiální výhodu.] 10.Jf3 Dg4 11.Jc3 c6
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Hrozilo nepříjemné 12. Jd5. 12.Je2 b5 [Lepší bylo 12...d6 a pokoušet se dohnat náskok ve vývinu bílého.] 13.Sb3 a5 [Snažit se pokrýt pěšce 13...Sd6 14.e5 Se7 15.Sxf4 je trochu jako z louže pod okap.] 14.Sxf4 a4? Zatímco se bílý vyvíjel, černý ztratil tři tahy pěšcem a v podstatě bílého přinutil nalézt vyhrávající pokračování. [Stálo šlo 14...d6 a snažit se udržet pozici.] 15.Je5 Po tomto tahu už bílý snadno zvítězí. 15...Dh4 16.Sxg3 Dg5 17.Sxf7+ Kd8 18.Jg6 Dg4 19.Jxh8 Se7 20.Df3 1–0
(4) Guler,Erman - Akdemir,Salih Can [E20]

Eskisehir EU fest-E 3rd Eskisehir, 2004

1.d4 e6 2.c4 Jf6 3.Jc3 Zahájení začíná jako Nimcovičova indická, avšak pokračování je velmi ojedinělé, až nezařaditelné. 3...c6 4.Sg5 Sd6 Trochu neohrabaný tah, vývin by měl být plánovaný, je dobré si uvědomit nejen, kde by měla figurka stát, ale také jestli má možnost na políčku vydržet alespoň několik tahů. Střelec překáží vlastním figurkám a po dalším tahu bílého se bude muset vrátit. [Logičtější pokračování po c6 je spíše 4...d5 5.e3 Jbd7 atd.] 5.e4 Se7 [Za pokus možná stálo 5...h6 ve snaze natahat znovu stejnou figurkou 6.e5 hxg5 7.exd6 Da5 ale pozice asi není lepší než v partii.] 6.Jf3 g6 Černý zaostává ve vývinu ve středu nemá vliv ani přímo ani nepřímo, pomalu začíná být každá rada drahá. [6...d5 Může se pokusit získat trochu prostoru pro své figurky, ale musí počítat s pokračováním jako je 7.e5 Jg8 8.Sxe7 Jxe7 s šancemi dohnat náskok ve vývinu bílého.; Další možností může být 6...h6 7.Sh4 g5 8.Sg3 d5 ale musí počítat s určitým oslabením.] 7.Sd3 [Lepší bylo 7.e5 Jh5 8.Sxe7 Dxe7 9.Je4 s hrozbou skočit na f6 nebo na d6 a ztížit tak černému vývin.] 7...Jh5 8.Se3 [Stále šlo 8.Sxe7 Dxe7 9.e5 atd.] 8...f5 nebudí zrovna důvěru, ale napadá e4 a zamezuje tak manévru Je4-Jd6 a částečně omezuje bílého. Bílý má převahu v centru, vývin ještě nedokončil, ale proto, ze má více prostoru, vyhlíží jeho pozice zdravě. Černý zanedbal vývin a nechce přiznat chybu. 9.e5 g5?! Tahy nejdou vzít zpět, obzvláště pak ty pěšcem. Černý byl příliš tvrdohlavý, aby přiznal, ze potřebuje i další figury, místo toho, hledal jiné možnosti a nervózně popotahoval pěšci. Nyní už bude pozdě. [Přijít mělo raději 9...0–0 10.0–0 a tahy b6 nebo d5 se snažit vytvořit místo pro své figurky.; Nebo 9...d5 hned 10.exd6 Dxd6 11.0–0 0–0 se snahou vyrovnat.] 10.Jxg5 Jg7 11.Jf3 Správný tah, jezdec už splnil svou roli. 11...Da5 [O něco lepší pokračování asi bylo 11...Vg8 avšak postup h-pěšce je nepříjemný 12.h4 d5 13.exd6 Sxd6 14.h5 Kf8 černé figurky si překážejí.] 12.0–0 [12.Sh6 Vg8] 12...c5?! Černý se měl stále trpělivě snažit rozvázat pozici tahy jako [12...d6 nebo; 12...Vg8] 13.d5 [Lépe 13.dxc5 Sxc5 14.Sxc5 Dxc5 15.Jb5 Kd8 16.Dc1+-] 13...Db6?! Zbrklý tah, neohlíží se na možnosti soupeře. [Ani po 13...d6 14.Sf4 dxe5 15.Sxe5 0–0 16.Jb5 nevypadá pozice dobře.; 13...Jh5 14.d6 Sd8 postavení černých figur nepůsobí dojmem, že budou mít možnost ještě něco vytvořit.] 14.Ja4 Da5 15.d6 Sd8 16.Sd2 Da6
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Černá pozice už nemůže být více stísněná. 17.Jxc5 Db6 18.Ja4 Dc6 Nezbývá než dělat vynucené tahy a čekat až dojdou. 19.Dc2 Vg8 [Poslední pokus o vzdor 19...b6 20.Jd4 Db7 21.Se2 Jc6 22.Sf3 Jxd4 23.Sxb7 Jxc2 24.Sxa8 Jxa1 25.Vxa1 Sa6 26.Vc1 bílý má dva pěšce navíc a lepší pozici, černé figury jsou stísněné.] 20.Jd4 (20...Da6 21.b4 b6 [21...b5 22.cxb5 Db7 23.Se2 Dd5 24.Sf3+-] 22.Se2 Db7 23.Sf3 Jc6 24.Dd1 se ziskem materiálu.) 1–0
(5) Steiner,Bruno (2291) - Ernst,Michael (2181) [A11]

Vienna-ch Vienna, 2005

1.c4 Bílý zvolil anglickou hru. Její název pochází z roku 1843, kdy se uskutečnil zápas mezi Howardem Stautonem a Saint Amantem. Dnes se toto zahájení může pyšnit čtvrtou příčkou co do oblíbenosti. Jeho charakter se může snadno změnit, a to i proto, že často přechází do jiných struktur, soupeři si tak dlouho mohou hrát na schovávanou a nevyzradit hned své plány. 1...Jf6 2.g3 d5 [Často následuje 2...c6 3.Jf3 d5 a partie může přejít do Katalánské nebo i Caro-Canu.] 3.Jf3 Bílý zatím malé centrum svými pěšci přímo, pouze ho napadá, to vsak neznamená, že o něj nebojuje. 3...c6 Černý naproti tomu podporuje svého pěšce v centru 4.Sg2 [Kdyby bílý trval na svém, mohl vložit 4.b3 Sg4 a podpořit svého bojovníka ve středu, až po té zahrát 5.Sg2] 4...dxc4 Černý pěšec zřejmě neodolal možnosti zbavit se svého konkurenta uprostřed šachovnice a získat centrum pro sebe a svou armádu, což není chyba. [Asi rovnocennou možností bylo i 4...Sg4 5.0–0 e6] 5.Dc2 [Bílý nemusel spěchat a mohl nejprve schovat svého krále do bezpečí 5.0–0 Jbd7 6.Dc2 Jb6 7.a4 s vyrovnanou pozicí.] 5...Dd5 Černý chce zachránit svého pěšce. Lépe než dámou, by ho asi pokryl jeho kolegou z b7. [5...b5 potom by následovalo 6.a4 Sb7 působí trochu neohrabaně, ale pozice se stále pohybuje kolem rovnováhy.] 6.Jc3 Pravděpodobně správná reakce, po [6.0–0 by zřejmě následovalo 6...Sf5, bílý by musel znovu táhnout dámou 7.Dc3 a bílé figurky by si mohly začít překážet.] 6...Dh5 7.e4 Dc5 Figurky bílého správně působí na střed, a proto se rozhodl ho začít obsazovat, zatímco černý ztrácí tempa taháním dámou. Jeho šance by se zvýšily, kdyby byl do hry zapojil další figurky [7...Sg4 nebo; 7...Ja6 s myšlenkou Jb4-Jd3.] 8.b3 Bílý se chystá zaútočit na střed i druhým pěšcem. Nechce o něj vsak jen tak mimochodem přijít, proto se musí zbavit pěšce na c4, který by navíc někdy mohl poskytovat opěrný bod jezdci na d3. Lepší už bylo asi jen vložit nejprve rošádu a až po té se pustit do dalšího boje o střed. 8...cxb3 9.axb3 Jfd7 Černý měl tolik možností, jak vyvinout další figurku, místo toho se vrací jedinou lehkou figurou, kterou má ve hře. Jeho plánem by mělo být například vyvinout jednoho střelce, na e6, druhého fianchetovat, udělat rošádu, jezdce postavit na a6, odkud má možnost být převeden přes b4 nebo c7. 10.d4 Db6 11.0–0
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Bílý obsadil střed a krále přesunul do bezpečí. Černý je stísněný na dvou řadách, jen dáma si myslí, že zůstala ve hře, a proto by pro bílého neměl být problém vybrat si pro své figurky ta nejlepší políčka. V takovém postavení je pouze otázkou času, ne se vyskytne taktická možnost, ve které by bílý mohl přeměnit svou poziční výhodu na materiální. 11...g6 12.Jd5 Příležitost na sebe nenechala dlouho čekat. 12...Dd8 [12...cxd5 13.Dxc8+ Dd8 14.Dxb7+-] 13.Sf4 e5 [13...cxd5 14.Sc7 Postavení černých figur může vyvolávat různé pocity. Bílému je pro smích. Černému zbudou jen oči pro pláč.] 14.Sg5 f6 15.Jxf6+ Jxf6 [15...Kf7 16.Dc4+ Kg7 17.Jh5++-] 16.dxe5 Se7 17.Vad1 Ve finále asi ne zrovna nejšťastnější pokračovaní, [, stačilo prosté 17.exf6 Sxf6 18.Vad1+-] 17...Jbd7 [Mohlo následovat 17...Jfd7 18.h4 (18.e6 Sxg5 19.exd7+ Jxd7 černé figurky jsou možná žalostné, ale je jich víc, partie by pokračovala.) 18...Sxg5 19.Jxg5 De7 není konec dokud není konec, je třeba promýšlet možnosti soupeře pozorně a pečlivě i ve vyhraných pozicích, jinak může dojít k podobným situacím, kdy se výhoda najednou vytratí.] 18.exf6 Sxf6 19.Sf4 0–0 [19...Da5 20.e5 Se7 21.Jd4+-] 20.e5 [20...Sg7 21.Dc4+ Kh8 22.e6] 1–0
(6) Bongardt,Torsten (1338) - Dindorf,Marcus [D10]

Frankfurt-ch Frankfurt, 2006

1.d4 d5 První zmínky o dámském gambitu pochází z Göttingenského rukopisu, kolem roku 1471. Od 19. století je populární pro svou nadčasovost, na všech herních úrovních. Proslavil se zejména zápasem Capablanca - Aljechin, kde se objevil 32 krát ze 34 partií. 2.c4 dxc4 Obě pěšce je v dámském gambitu pouze zdánlivá. Přijmutím se černý nesnaží pěšce udržet, ale chce získat čas na aktivní protihru v centru. Ponechává bílého vybudovat silný pěšcový střed, ale plánuje ho napadat protiúdery e7-e5 nebo c7-c5. 3.Jc3 c6 Po tomto tahu může partie přejít do Slovanské obrany. 4.a4 se netváří jako principiální tah. Nebojuje o střed a není to ani vývin figury. To vsak nelze brát dogmaticky, v této struktuře je 4. a4 na místě. [4.e3 nebo 4. e4 4...b5 5.a4 b4 s ostrou hrou.] 4...a6 [Častější je 4...e5 5.dxe5 Dxd1+ s vyrovnanou hrou a oboustrannými šancemi.; Nebo rovnou vyvíjet figurky 4...Jf6 5.e3 Sf5 6.Sxc4 e6 atd.] 5.e4 f6 Je pravděpodobně další s přípravných tahů, k samotnému boji o centrum nebo dokonce vývinu figur se černý stále nemá. [Počítač radí pokrýt pěšce 5...Se6 6.Jf3 Jf6 7.Jg5 Dd7 v člověku takové pokračování asi nebudí dobrý dojem.; Za úvahu stálo spíše 5...e5 6.dxe5 Dxd1+ s cílem otevřít linie a dostat se k vývinu figur.; Nebo prosté 5...Jf6 6.Sxc4 e6 atd.] 6.Sxc4 e6 7.Jf3 Da5 
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[Lépe asi 7...Sd6 8.Db3 Dd7 ale i zde už si figurky začínají překážet.] 8.Sd2 Sb4 9.0–0 Dh5 [Černý se měl rozhodnout a buď vyvinout figury za cenu pěšce 9...Je7 10.Db3 Vf8 11.Sxe6 Sxe6 12.Dxe6 nebo 12...Jd7; reagovat na aktuální hrozbu a vyměnit dámy 9...Db6 10.Db3 Sa5 11.Sxe6 Dxb3 12.Sxb3 Sg4] 10.Ve1 Bílý trpělivě pokračuje ve vývinu. 10...b5?! 11.axb5 cxb5 [Ani po 11...Sxc3 12.bxc3 cxb5 13.Se2+- černý nestojí dobře.] 12.Sxb5+ Kf7 [Hned neprohrává 12...Kf8 ] 13.Db3 [Okamžitě vyhrávalo 13.Je5++- ] 13...a5 14.Sc4 není nejsilnějším pokračováním, avšak v této pozice vyhrává už téměř vše. 14...Kg6 15.Sxe6 Je7 16.Sf7# 1–0
(7) Zakic,Srdjan (2350) - Krivokapic,Ratko (2215) [B30]

YUG-ch Banja Vrucica, 1991

1.e4 c5 Poprvé se o Sicilské obraně zmiňuje G. C. Polerio, roku 1594. Od poloviny 20. st. je nejčastěji hraným zahájením vůbec. Asymetrické pozice, které v ní vznikají, jsou dynamické a komplikované s šancemi na obou stranách. 2.Jf3 Jc6 3.Sb5 Sicilská se Sb5 je často užívaná, aby nevznikla Svěsnikova varianta. Po výměně na c6 má černý zhoršenou pěšcovou strukturu, což kompenzuje dvojici střelců. 3...Db6 [Často se hrává 3...g6 4.0–0 Sg7 5.c3 Jf6 6.Ve1 0–0 atd. Nebo; 3...e6 4.0–0 Jge7 5.c3 a6 6.Sa4 b5 7.Sc2 s oboustrannými šancemi.] 4.Jc3 e6 5.Sxc6 Dxc6 Černý zvolil raději ztrátu několika temp, než horší pěšcovou strukturu. Musí ale počítat se zpožděným vývinem. 6.0–0 a6 7.d4 cxd4 8.Dxd4 Jf6 Pokud figurku vyvineme jen proto, aby byla napadena a musela se vrátit, nejedná se zpravidla o vývin, ale o ztrátu tempa. 9.e5 Sc5 [Lepší není ani 9...Jd5 10.Jxd5 exd5 11.Se3 b5 12.c3 protože černí pěšci jsou slabí.] 10.Dd3 Jg8 11.Je4 Je7?! 
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[Lepší bylo 11...b6 nebo; 11...Se7; Počítač radí dokonce 11...Sf8 ] 12.Se3 Černý se zamotal do své pozice, bílý toho využil a už nepovolil. Získá pro jezdce opěrný bod na d6, čímž definitivně znehybní nevyvinuté černé figury. 12...Sxe3 13.Jd6+ Kf8 14.fxe3 Jf5 15.Jd4 Dd5 16.c4 Dxe5 17.J4xf5 exf5 18.Vxf5 1–0
(8) Kriese,Ralf - Piralizai,Kharoon [B40]

Mecklenburg VP LL1 0506 Mecklenburg VP, 2005

1.e4 c5 2.Jf3 d5 3.exd5 Dxd5 O sicilské obraně už padlo slovo v předchozí partii, toto je velmi netradiční odbočka z hlavních variant. 4.Jc3 Dd8 Černý se teď bude muset vyrovnat se ztrátou temp. 5.d4 [Lze hrát také 5.Sc4 e6 6.0–0 Jf6 7.d3 Se7 8.Ve1 s přímočařejším vývinem.] 5...e6 6.Se3 Da5 [Pro černého bylo asi lepší 6...cxd4 7.Dxd4 Dxd4 8.Sxd4 Jc6 a snažit se dohnat vývin.] 7.Je5 Černý už udělal tři tahy dámou, během té doby bílý vyvinul tři lehké figury, a proto už teď stojí lépe. 7...cxd4?! [I při správnějším pokračování černého 7...Jd7 8.Sb5 Jgf6 9.dxc5 Dc7 10.Dd4 získá bílý výhodu.] 8.Dxd4
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[Není dobré hrát ani zahájení automaticky. Je třeba dívat se, co zahrál soupeř a zvažovat své možnosti. Bílý zde nevyužil příležitosti. 8.Sb5+ Jc6 9.Dxd4 Hrozí 10. Jxc6 bxc6 11. Sxc6+ a ztráta věže. 9...Jge7 10.Dd2 Hrozí 11. Jc4 Dc7 12. Sf4 Dd7 13. Jd6+ Kd8 14. Jxf7 a opět ztráta věže. 10...Dc7 11.Sf4 S hrozbou Jxc6. 11...g5 12.Sg3 Jf5 13.Jxc6 Jxg3 14.0–0–0+-] 8...Je7? [Mělo přijít 8...Jf6 nebo; 8...Sd7 a partie mohla pokračovat.] 9.Jc4 Nyní už musí černý sezobat, co si nadrobil. Žádné lepší pokračování není dostačující. 9...e5 10.Jd6+ Následuje královská procházka. [Dáma nemá pole 10.Dd2 Dd8 (10...Dc7 11.Jb5+-) 11.Jd6++-] 10...Kd7 11.Dd2 Db4 12.Jdb5+ Ke6 13.Jc7+ [13.a3 Dáma má jediné pole a po 13...Da5 následuje mat 6. tahem.] 13...Kf5 14.Sd3+ Kg4 15.De2+ [Okamžitě vyhrávalo 15.Dd1+ Kh4 16.g3+ Kh3 17.Sf1#] 15...Kh4 16.g3+ Kh3 17.Df1+ Kg4 18.h3+ Kh5 19.De2+ 1–0
(9) Hrncir,Petr - Muller,Petr [C21]

CZE-ch U14 Volyne, 2003

1.e4 e5 2.d4 exd4 3.c3 Severní gambit známý také jako Dánský či Norský je postavený na tom, ze bílý obětuje jednoho popř. dva pěšce za otevření diagonál, sloupců a za iniciativu. 3...dxc3 je nejprincipiálnější, odmítnutí však dává černému lepší šance [3...d5 4.exd5 Jf6 5.Sb5+ c6 nebo; 3...De7 4.Dxd4 Jc6 5.Da4 atd.] 4.Sc4 cxb2 5.Sxb2 Kritická pozice severního gambitu. Černý nesmí lpět na sebraných pěšcích, naopak by se měl snažit dohnat bílého ve vývinu u za cenu návratu materiálu. 5...Jf6 [Podle teorie je lepší 5...d5 6.Sxd5 Jf6] 6.e5 Jg8?! Tak velký ústupek asi nebyl nutný. [Černý mohl využít raději některou z následujících možností 6...Sb4+ 7.Jd2 De7; 6...d5 7.exf6 dxc4 8.Dxd8+ Kxd8 9.fxg7 Sb4+] 7.Jf3 d6 Všechny černé figurky jsou v základním postavení, zatímco bílému hraje dvojice střelců, má vyvinutého jezdce a mnoho prostoru. 8.0–0 f6 
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Černý sice napadá centrum, ale nevhodně a v nevhodnou dobu. Pokud nevyvine figurky a bude bílého nadále ignorovat, nemůže očekávat jakékoliv zlepšení jeho pozice. Tahem f6 jen oslabuje svého krále. [8...Jc6 9.Db3 Se6 10.Sxe6 fxe6 11.Dxe6+ De7 s šancí vyrovnat.] 9.Dd5 [Přesnější by bylo 9.Ve1 Se7 (9...fxe5 10.Jxe5 dxe5 11.Sf7++-) 10.Dd5 Sg4 11.Df7+ Kd7 12.Dxg7+-] 9...Jh6 Možná už chtěl černý vyvinout jezdce i když na kraj šachovnice při příležitosti pochránění citlivého pole f7. Takové krytí vsak není dostatečné. [Po 9...De7 10.Ve1 c6 11.Dd2 pozice ještě drzí.] 10.exf6 Vývin, souhra a aktivita bílých figur, se musely dřív nebo později projevit. Černé figury nemají dohromady ani deset možných tahů, po nichž nedojde k jednotahové ztrátě. 10...gxf6 11.Ve1+ Se7 12.Dh5+ Kd7 13.Se6+ Kc6 14.Jd4+ Kb6 15.Db5# 1–0
(10) Fumo,Guglielmo - Rega [C23]

West End op Italy, 1994

1.e4 e5 2.Sc4 Jedním z nejstarších zahájení je střelcova hra. Analyzováno bylo již Grecem a Lucenou. Střelec z c4 působí na f7 a d5. Častým plánem bývá postup f2-f4, obvykle s cílem otevřít f-sloupec. 2...Sc5 [Dle analýzy pana Larsene, by se měla střelcovka odvíjet následovně 2...Jf6 3.d4 exd4 4.Jf3 Jxe4 5.Dxd4 Jf6 6.Sg5 Se7 7.Jc3 Jc6 8.Dh4 d6 9.0–0–0 Se6 10.Sd3 h6 11.Vhe1 Dd7 12.Sb5 0–0–0 s vyrovnanou a živou pozicí.] 3.Jf3 d6 [Lze hrát také 3...Jc6 4.c3 Jf6 5.d3 d6 a partie normálně pokračuje dál.] 4.c3 h6 tento tah nechává bílému nepříjemnou možnost 5. d4, čímž bílý napadá centrum a černého omezuje, a proto nejspíš není dobrý. Černý bude přinucen k dalšímu ústupu, dalo by se říci až ztrátě tempa. [Nabízí se 4...Jc6 5.0–0 Jf6 6.d3 0–0 s rychlejším a lepším vývinem.] 5.d4 exd4 6.cxd4 Sb6 7.Jc3 a6 Na takové tahy dozajista černý čas nemá. [Mělo přijít 7...Jf6, udělat rošádu a snažit se vyvinout dámské křídlo.] 8.Db3 De7
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[8...Dd7] 9.0–0 Rošáda není chybou, principiálně je to správný postup, ale nic nesmí být hráno automaticky. Škoda každé nevyužité šance. [Lepší bylo 9.Jd5 Sa5+ (9...Dxe4+ 10.Kd1 Dg6 11.Ve1+ Kf8 12.Jxb6 cxb6 13.Dxb6 Bílý stojí lépe, protože jeho figurky hrají.) 10.Sd2 Sxd2+ 11.Jxd2 Dd8 12.Dg3 V této pozici chybí bílému ke štěstí už jen rošáda, zatímco figurky černého se drzí osmé řady jako klíště, kromě toho visí pěšec na g7, který se těžko kryje.] 9...Sa7 Tady už černý dělá dojem, že se vsadil, že soupeře porazí bez svých figurek. Možná chce hrát b5 a vyhnat bílého střelce z aktivní pozice, ale to si nemůže v takové pozici dovolit. Přijít mělo [9...Jf6 nebo; 9...Se6] 10.e5 b5? [10...Kf8 O záchranu ještě bojovalo 11.exd6 cxd6 12.Ve1 Dc7 atd.] 11.Sd5 c6 12.exd6 Dxd6 13.Sxf7+ Kf8 14.Je4 [Trochu přesnější a rychlejší bylo 14.Je5 Hrozí 15. Jg6 14...Je7 15.Je4 Dd8 (Jediný další ústup dámou je 15...Dc7 16.Sh5 Jd5 17.Df3+ Ke7 18.Jg6+) 16.Sg8 Jd5 (Mat už neslo pokrýt jinak, než 16...De8 17.Jd6 Dh5 18.Sf7+- a pozice se kompletně rozpadá.) 17.Sxd5 Dxd5 18.Jg6++-] 14...Dc7 15.Je5 Je7 16.Sh5 Jd5 17.Df3+ Kg8 18.Sf7+ Kh7 19.Jg5+ 1–0
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