znamny turnaj AVRO 1938 v Holandsku, kde
skoncil ptedposledni. Posledni vystoupeni
bylyturnajvMargatea8.olympiada1939.Ne-
piijal vyzvu Aljechina na revans v roce 1941
a rok na to zemfel na mozkovou mrtvici.

Capablankovy partie jsou vzorové pie-
devsim nalezenim a prosazenim spravného
planu hry.

Janowski D. — Capablanca J. R.
New York 1916

1. d4 Jf6 2. Jf3 dS 3. c4 c6 4. Jc3 Sf5
5. Db3 Db6 6. Dxb6 axb6 Capablanca hod-
noti pozici ¢erné¢ho jiz jako o néco lepsi.
To je z dnesniho pohledu asi piili§ odvaz-
né, nicméné 3. mistr svéta své tvrzeni v této
partii velmi pékné prokaze. 7. e¢xdS JxdS
8. Jxd5 cxd5 9. €3 Jc6 10. Sd2 Zkuste najit
nejlepsi tah ¢erného. 10. ... Sd7!! Ohromu-
jici a hlavné zcela neCekany tah! Plan Cer-
ného je postup pésce ,,b*, pak Jc4, po vzeti
vzit péScem ,,b* a vyvinout tlak na sloupcich
»a“ 1 ,,b“. Proto Capablanca nejprve vratil
stielce na d7, ponévadz po e6 by zustal na f5
a nemohl se do tohoto planu aktivné zapo-
jit. Plan je pan. 11. Se2 Kdyby bily pochopil
plan Cerného, zahral by napiiklad 11. SbS.
11. ... €6 12. 0—0 Sd6 13. Vfcl Ke7 14. Sc3
Vhe8 15. a3 Ja$5 16. Jd2 fS! Aby bily ne-
mél zéalusk na jakékoliv aktivni operace v
centru, resp. na kralovském kiidle. 17. g3
b5 18. 3 Ja osobné bych radé¢ji zahral 18.
b3 a jezdce na c4 viibec nepustil (pfestoze
by to znamenalo oslabeni a3-pésce). 18. ...
Jc4 Prvni plan je tedy splnén. 19. Sxc4?!
Bélopolného stielce bych urcit¢ nedaval,
pfednost zasluhovalo 19. Jxc4 s horsi, ale
pevnou pozici. 19. ... bxe4 Nez piejde Cer-
ny k druhému bodu planu, provede jesté
nckolik tahil ke zlepSeni strategické pozice
(tzv. manévrovani). 20. e4 Kf7 21. e5 Se7
22. 4 bS Odnikud nehrozi nebezpeci, figury
jsou rozmistény dobte. Dalsi plan utoku je
hrozbou b5-b4 vézat figury bilého na dam-
ské kitidlo a tahem g5 otevfit kiidlo kralov-
ské. 23. Kf2 Va4 24. Ke3 Vca8 25. Vab1 hé6
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26.Jf3 g527. Jel Vg8 28. Kf3 gxf4 29. gxf4
Vaa8 30. Jg2 Vg4 31. Vgl Vag8 Nadher-
ny piiklad lavirovani! Pfi vétsi pohyblivosti
svych vézi je ¢erny z jednoho kiidla na dru-
hé prevedl vyrazné rychleji nez jeho soupet.
32. Sel Cerné véze stoji idealng, Eernopol-
ny stielec je pfipraven k boji na obou fron-
tach, zbyva tudiz zapojit do hry bélopolného
stielce. Jak to vSak udélat? No pieci Gplné
jednoduse: 32. ... b4! 33. axb4 Rovnéz po
33. Sxb4 Sxb4 34. axb4 h5!—+ by se Cer-
ny dostal do bilé pozice. 33. ... Sa4 34. Val
Pokud by chtél bily Celit vniku bélopolné-
ho stfelce tahem 34. Vcl, piiSlo by pekné
34. ... Vxf4+! 34. ... Sc2 35. Sg3 Sed4+—+
Jesté pred chvili vypadal ¢erny stielec na d7
zcela nevinn€. Behem par tahl se z néj sta-
la doslova smrtici bestie. V tomto momentu
bily jisté litoval toho, ze ve svém 19. tahu
tak lehkovazné odevzdal svého bélopolného
stielce. 36. Kf2 hS! Ztrat¢ materialu jiz bily
nemiiZze zabranit. 37. Va7 Sxg2 38. Vxg2 h4
39. Sxh4 Vxg2+ 40. Kf3 Vxh2 41. Sxe7
Vh3+ 42. Kf2 Vb3 43. Sg5+ Kg6 44. Ve7
Vxb2+ 45. Kf3 Va8 46. Vxe6+ Kh7 0-1
Materialn¢ na tom bily nakonec neni uplné
Spatné, ale jeho kral bohuzel podlehne.

Hypermodernisté

Podstatou hypermodernismu je zieknu-
ti se vytvareni klasického centra s dotykem
péScli obou stran, coz umoziiuje prechod
do zavienych 1 otevienych pozic v zahdjeni
(nefixovana postaveni). Charakteristickym
rysem hypermoderni §koly je neobsazenost
centralnich poli péSci, ale vyuziti péScii a
hlavné figur k tlaku na centrum.

Hlavnim ptedstavitelem byl ¢eskosloven-
sky velmistr Richard Réti (1889-1929).
Réti doporucoval jako prvni tahy 1. J3 nebo
1. c4. Ve svych zacatcich sklizel se svym
systémem uspéchy. Typickéd je jeho partie
s Bogoljubovem z New Yorku 1924 (viz
Nejslavnéjsi turnaje Sachové historie).

Co se tyka osobnosti Rétiho jako hrace,
neodpovidaji jeho vysledky nadédni a schop-
nostem, které mél. Vyhral vyznamné turnaje
Kosice 1918, Goteborg 1920 (jeho nejveétsi
turnajovy tspéch), Teplice-Sanov 1922, Vi-
den 1928, Brno 1928. Réti byl vynikajicim
skladatelem vysoce cenénych Sachovych stu-
dii a také vybornym literatem — napsal ,, Nové
ideje v sachové hre“ a ,, Mistri Sachovnice “
(vySlo az po jeho smrti 1930). Vynikajici
knihu Richard Réti — Sachovy myslitel napsal
J. Kalendovsky (vysla roku 1989).

Réti R. — Yates F.
New York 1924

1. Jf3 d5 2. c4 e6 3. g3 Jf6 4. Sg2 Sd6
5. b3 0-0 6. 0—0 Ve8 7. Sb2 Jbd7 8. d3 c6
9. Jbd2 e5 10. cxdS5 Bily se jako by vzdava
boje o centrum, coz je ovSem pouhé zdani.
Bude o néj totiz bojovat az v okamziku, kdy
se to pro n¢j ukaze jako vyhodné! 10. ...
cxdS 11. Vel Jf8 12. Ve2 Sd7 13. Dal!
Déma se malokdy stavi takto ,,do rozku®,
avSak tady vytvari spolu se stfelcem velmi
hezkou baterii, ktera mifi na ¢erné centrum!
13. ... Jg6 14. Vfcl Sc6?! To je pocatek asi
ne Uplné podafené koncepce, stielec na c6
jednak nebude stat dobie a jednak pfestane
kryt ditlezité pole f5. Ptirozené piisobi 14. ...
De7 a cerny samoziejm¢é nema jakékoliv
problémy, je vlastné spisSe bilym nez Cernym,
dalo by sefici...:-) 15. Jf1 Jiz ted’ bylo moZné
15. d4!?, Réti uptednostiiuje v prvni fade
maximalni zesileni svych figur. 15. ... Dd7
Ted’ uz by Cerny po 15. ... De7 16. Je3 Sd7
17. h4!? mél diky ztrat€ dvou temp urcité
problémy. 16. Je3 h6?! To je ovSem v danou
chvili zcela nepotiebny tah a osudové ztrata
¢asu! Svym poslednim tahem jiz bily vytvofil
hrozbu nepfijemného centralniho tuderu,
ktery ¢erny hrub& podcenil. Proto se mélo
stat 16. ... Jg4! 17. Jxg4 Dxg4 a hraje se!
17. d4!% Najednou se na svou dobu velmi
origindlni ,,projekt* bilého ukaze ve svém
nejlepsim svétle! Cerny ma zni¢ehonic
prakticky nefeSitelné problémy! 17. ... e4
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18. Je5 SxeS Lépe snad bylo ob&tovat péSce
po 18. ... De6 19. Jxc6 bxc6 20. Vxc6 Je7
21. Va6, bili sttelci by se zdaleka nerozehrali
tak snadno jako v partii. 19. dxeS Jh7 20. 4!
exf3 21. exf3 Jg5 22. f4 Jh3+ 23. Kh1l d4
24. Sxd4 Vad8 Nebo 24. ... Sxg2+25. Kxg2
Jhxf4+26. gxf4 Jxf4+27.Khl Vad828.Vd2+
a ¢erny nema za obétovanou figuru dosta-
te¢nou kompenzaci (i kdyz bily jest¢ musi
hrat chvili pfesné€). 25. Vxc6!+= Posledni
razny tah, kterym partie konci. Bily zjedno-
dusi pozici a materialni pfevaha mu zaruci
snadnou vyhru. 25. ... bxc6 26. Sxc6 Jf2+
27. Kg2 Dxd4 28. Dxd4 Vxd4 29. Sxe8 Je4
30. e6 Vd2+ 31. Kf3 1-0

Do galerie hypermodernistii patiil dale
Aaron Nimcovi¢ (1886—1935). Nimcovic¢
byl vynikajici teoretik, vénoval se podrob-
n¢ blokadé péScového centra a blokadé¢ jako
obecného nastroje v omezeni pohyblivosti
peScll a tim také soupefovych figur. Uplat-
novani malych vyhod povaZzoval (narozdil
od Steinitze) za druhotfadé. Za hlavni po-
vazoval ,,profylaxi®, tj. pfedb&ézné opatieni
zamezujici soupettiv utok, resp. opevnéni
slabych bodii, aby na né soupef nemohl za-
utoCit. Vyznam blokady vSak piecenoval,
kdyz jej povazoval za jediny typ ohraniceni
pohybu soupetovych sil. Zavedl nové obra-
ny (Nimcovicova indické 1. d4 J{6 2. c4 €6
3. Jc3 Sb4, NimcoviCova obrana 1. e4 Jc¢6,
dale 3. e5 ve francouzské apod.)

Nimcovi¢ A. — Pritzel
Kodan 1922

1. d4 g6 2. e4 Sg7 3. Jc3 d6 4. Se3 Jf6
5. Se2 0-0 6. Dd2 eS 7. dxeS dxeS 8. 0—0-0
Dxd2+ 9. Vxd2 Bily diky vyméné dam ob-
sadil (minimaln¢ doc¢asn¢) jediny volny slou-
pec v pozici. 9. ... ¢6? Velmi vazné oslabeni
pole d6, takovychto taht je tieba se vyvaro-
vat. Cerny sice pokryl dvé relativné daleZita
policka b5 a d5, ale to zatim rozhodné neby-
lo nutné. Diru na d6 uz nikdo nezaceli. Lepsi
bylo napt. 9. ... Jc6. 10. a4! , Tento tah jako-



by kompromituje damské kiidlo bilého, ve
skute¢nosti je vSak plné odlivodnén, nebot’:
za prvé, zabranuje nezadoucimu tahu b7-—
b5, ktery by byl nepfimym tutokem na pésce
e4, a za druhé, poméha postupné organizo-
vat obkli¢eni ¢erného damského kiidla. Po-
dobny ctizddostivy plan obkliceni mohl bily
zvolit, protoze nyni —tj. po 9. ... c6? —ma ne-
spornou vyhodu na centralnim sloupci. M-
Zeme proto konstatovat, Ze drtiva prevaha ve
sttedu opravnuje k zahajeni aktivni ¢innosti
na kfidle.” (Nimcovi¢) 10. ... Jg4 11. Sxg4
Sxg4 Dvojice stielct nehraje v takovéto po-
zici zadnou zvlastni roli. 12. Jge2 Jd7?!
Spravné bylo 12. ... Ja6! s dalsim Vfe8 a S8
a ¢erna pozice by stale byla pomérné pevna.
13. Vhd1 Jbé6 14. b3 Sf6 15. {3 Se6 16. a5
Jc8 17. Ja4 b6!
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Nejlepsi obrana! P&Sce brat nelze pro Sg5
s vazbou. 18. Vd3! ,,Dil¢i postup na volném
sloupci se zde projevuje obzvlasté plasticky:
veéZ se presunuje ze sloupce ,,d* na sloupec
,C*“ a odtud — na sloupec ,,a*!* (Nimcovic)
18. ... bxa5? Dobrovolné si nicit péScovou
strukturu ¢erny urcité nemél, spravné bylo
18. ... Vb8 a Cerny stéle zije. 19. Ve3+ Je7
20. Vc5 Vb8 21. Jec3 Pésec ,,a“ nikam
neutece. 21. ... a6 22. Vxa5 Kg7 23. Jb6
Va7 24. Jca4 Vab7 25. Vxa6 Jc8 26. Jxc8
Vxc8 27. JcS Vbe7 28. VdA6! , Teprve ted
bily obsadil bod d6, které ¢erny oslabil jeste
v 9. tahu. AvSak moznost této okupace stale
visela ve vzduchu!*“ (Nimcovic) 28. ... Vd8
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29. Vxe6! 1-0 Zavérecna tresnicka na dor-
tu okamzité ukoncuje po strategické strance
krystalicky Cistou partii.

Ttetim z malo pocetné galerie hypermo-
dernist byl Savielly Tartakower (1887—
1954), ptivodem Rus, ktery vSak v Rusku
nezil. Od roku 1907 az do své smrti se z0-
¢astnil mnoha velkych turnajli s velmi dob-
rymi vysledky. Jeho hlavni pfinos Sachu je
literarni, napsal mnoho knih, nejslavnéjsi je
»Hypermoderni Sachové partie* z roku 1925
obsahujici sbirku nejlepsich, podrobné ko-
mentovanych partii. Vedl také mnoho Sacho-
vych rubrik v novinéch a casopisech.

Tartakower S. — Crepeaux R.
Gent 1926

1. e4 €6 2. d4 dS 3. Jc3 Sb4 4. Sd3 Mén¢
Casta varianta, hrava se predev§im4. e5c5 5. a3
Sxc3+6.bxc3Je7.4....c5Dobroualternativou
bylo 4. ... dxe4 5. Sxe4 Jt6 6. S3 0-0 7. Jge2
Jbd7. 5. a3 Sxe3+ 6. bxe3 Jc6?! Lepsi bylo
6....c4 7. Sfl Je7 8. e5="17. exd5! Otevira hru
pro svoji dvojici stfelct. 7. ... Dxd5 8. Jf3
Sd7 8. ... cxd4 9. cxd4 Ja5 10. c4! Jxc4?
11. Dad4+ 9. ¢4 9. Se3 cxd4 10. cxd4 Jas
9. ... Dd6 10. dxc5 Dxc5 11. 0-0 Jf6 11. ...
Je5 12. Sb2+ 12. a4! Stielec bude stat na a3
idedlné. 12. ... Jd4! 12. ... 0-0?? 13. Sa3+—
13. Sa3 Jxf3+ 14. Dxf3 Dc7 15. h3! Sxa4
16.De3 Sc617.Sb2 Rozvijetiniciativubilého
neni jednoduché. Nic nepiinaselo 17. Dg5
0—0-0 ani 17. DcS5 b6. 17. ... b6 Za Gvahu
stalo 17. ... 0-0!? 18. Sxt6 gxf6 19. Vxa7
(19. Dh6 f5=) 19. ... Vxa7 20. Dxa7 s pfi-
blizn¢€ vyrovnanou hrou. 18. ¢5 Db7? Kieh-
kou rovnovéahu drzelo 18. ... Jd5! 19. Dg5
f6 20. cxb6 axb6 21. Dh5+ Df7 22. Vxa8+
Sxa8 23. Sb5+ Kf8=. 19. Sa6! Dd7 Dobré
feSeni jiz neexistuje. 19. ... Dc7 20. Se5 Dd7
21. c4!+—20. vfd1 JdS 21. Dg3 Sb7 21. ...
6 22. c4+—22. ¢4 Sxa6 23. Vxab Vyhravalo
1 23. cxd5 Se2 24. Vel DbS5 25. Sxg7 Vg8
26. Vxa7!+— 23. ... Db7 24. cxd5! Dxa6
25. dxe6 VI8 25. ... Vd8 26. exf7+ Kxf7

27. Dxg7+ Ke6 28. Df6# 26. Dd6 Db7
27. Sxg7 Vg8 28. exf7+ Kxf7 29. Df6+ 1-0

Ernst Griinfeld (1893-1962), rakousky
velmistr. Jeho nejvétSim tspéchem bylo vi-
tézstvi v turnaji v Meranu 1924. Do Sacho-
vé historie se zapsal rozpracovanim systému
1.d4 J£6 2. c4 g6 3. Jc3 d5, kde ¢erny dobro-
volné€ odevzda centrum, aby pak na né mohl
utocit. Zahajeni bylo pojmenovano po svém
vynalezci Griinfeldova indick4 obrana a je
jedno z nejpopularnéjSich, zcela odpovida
hypermodernim pozadavkim.

Kosti¢ B. — Griinfeld E.
Teplice 1922

1. d4 Jf6 2. c4 g6 3. Jc3 dS!? Genidl-
ni vynalez pana Griinfelda! 4. cxdS Jxd5
5. e4 Jxc3 6. bxe3 Vice nez osmdesatileta
praxe tohoto zahajeni dokazuje, Ze obsaze-
ni centra jeSt¢ nemusi znamenat pievahu.
V dal$im pribéhu partie Cerny instruktiv-
n¢ predvede spravny plan — napadani bilé-
ho centra péSci 1 figurami. 6. ... Sg7 7. Jf3
¢S 8. Sb5+?! Vyménou stielct bily pou-
ze ztraci Cas. 8. ... Sd7 9. Sxd7+ 9. Se2 Sg4
10. Se3 Jc6 se silnym tlakem cerného. 9....
Dxd7 10. 00 cxd4 11. cxd4 Jc6 12. Se3 0-
0 13. Vb1 Ja5 14. dS Uvoliuje pole d4 pro
svoje figury. 14. ... Vfc8 15. Sd4 Sxd4 16.
Dxd4 b6 17. Je5 Dd6!? Dalsi vymény ved-
ly jen do remizové vézovky, Cerny chce vice.
17. ... Je6 18. Jxc6 Vxc6 19. Dad Vc7 20.
Dxd7 Vxd7 21. Vfcl= 18. Jg4?! Zbytecny
ustup. Obsazeni volného sloupce stale drze-
lo rovnovahu. 18. Vfcl Da3 19. Dd2=18. ...
Df4! 19. Je3 V5 20. Vbel Vac8 21. Vxe5
Vxc5 Cerny ziskal malou vyhodu (m4 aktiv-
né&jsi véz) a bily musi byt opatrny. 22. f3 hS
23. g3 Dc7 24. e5? Zbyte¢né oslabuje pés-
covy fetézec, ¢imz pomaha soupefi. 24. ...
Jcd Jezdec (dlouho stojici na kraji Sachov-
nice) se zapojuje do hry a po jeho vyméné
bude pozice bilého jiz velmi tézka. 25. Jxc4
Vxc4 26. De3 Vc3 27. Dd4 V4 28. De3
Vc2 29. e6 DcS! Ne vSechny vézovky jsou
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remizové. 30. DxcS5 Vxe5 31. Vdl fxe6
32. dxe6 Va5! 33. Vd2 Kg7 34. f4 Kf6 Cer-
ny ma aktivnéjsi véz 1 krale, navic péSec e6
je slaby. To vSe predurcuje vysledek. 35. Ve2
g5 36. fxg5+ Kxg5 37. Kg2 Kf5 38. Kf3
Va3+ 39. Kg2 Va5 40. Kh3 Va4 41. Vb2 Po
41. Kg2 by Cerny zesilil pozici nasledujicim
zpusobem: 41. ... b5 42. Kf3 Va3+ 43. Kg2
a5 44. Kh3 Va4 45. Kg2 Ve4 46. Vb2 b4
47. Vc2 Ves 48. Kf3 Vb5!—+. 41. ... Kxe6
42. VbS Vxa2 43. VxhS Vb2 44. Vh8 a5
45. Kg4 a4 46. Va8 Vb4+! 47. Kf3 Do-
predu kral nemutze. 47. Kg5 Vb5+ 48. Kg6
Va5—+ 47. ... b5 48. h4 Kf6 Cerny kral za-
drzi bilé pésce, zatimco Cerni ,,pomazou‘ az
do damy. 49. g4 Vb3+ 50. Ke4 a3 51. Va6+
Kg7 52. KfS b4 53. Va7 VI3+ 54. Ke4 V{2
55. Ke3 Vb2 0-1

I v této dobe¢ zili Sachisté vyznavajici ro-
mantické pojeti boje.

Frank James Marshall (1877-1944)
— americky Sampidén let 1909-1936, jeden
z nejsilngjSich hraca svéta pocatku 20. sto-
leti. V roce 1907 sehral zépas o mistra sveé-
ta s Emanuelem Laskerem, v némz ovSem
utrpél debakl 0:8 (=7)! O dva roky pozdé-
ji prohral také s nastupujicim mladym Capa-
blankou 1:8 (=14). Na svého pifemozitele
nezaneviel, nybrZ v ném rozpoznal veliky
talent a vSestranné jej podporoval v jeho
dal§im Sachovém rastu. I diky Marshallovi
ziskaly Spojené staty ve 30. letech Ctyfikrat
zlatou medaili na Sachovych olympiadach.
Marshall se vzdy jevil pfedevsim jako skveé-
1y taktik a kombinator, dodnes se za vytec-
nou ,antiSpanélskou® tabii povazuje jeho
tzv. Marshallav utok (8. ¢3 d5).

Janowski D. — Marshall F.
Biarritz 1912

1. e4 e5 2. J£3 Jf6 3. JxeS d6 4. Jf3 Jxed
5. d4 d5 6. Sd3 Sdé6 7. c4 Obvyklejsi poradi
tahti je 7. 0-0 0-0 8. c4. 7. ... 0-0 8. cxdS?
No a toto je chyba. Spravné je 8. 0-0 s pie-



