
Cíle Ítoku

Na Sachovnici lze napadat rumé cíle.

1. Napadáne krále!

Na polích s kiíZkem napadá dáma kále, dává mu Sach. Sach na
e7 nebo na f8 je samoziejmë hlouplÍ, kál mfiZe dámu jednoduSe
sebrat.
Ítok na krále nutí protivníka k akci. Je povinen s tím nèco udèlat.

2. Napadáme figury!

Utok na kámen nenutí okamiité k akci. Utok na fisuru má smvsl
pÈi:

. Nekryffch kamenech
Nekryt-i stielec na c4 mrïZe b;ft napaden véZí (1. Val-cl nebo
1. Vel-cl). Utok na stielce b6 vèZí 1. Va1-b1 nemá smysl. Bílj
braním steinè nehrozí.

Kamenech vètsí hodnoty
Bí11/ mriZe napadnou vèà stielcem 1. Se3-h6. Óem1y' musí véZí
uhnout jinak zhati rnateriáI.

Nedostateèné krÍf ch kamenech
Jezdec na c6jejedenkrát napaden a jedenkrát pokry.t. VèZí
l. Val-cl mfiZe bíl1i jezdce napadnout jeStë jednou. Cemj
musí jezdce pokqftje5tè jednou, nebo s ním uhnout.

3. Napadáme pole!

TÍetím cílem Ítoku jsou pole. Musí to blit ale drïleZitá pole. Na
diagramu má bílf hodnè cihi. Na polich s kÍíZkem hrozí billi
matem.
Není drileZité jestli na tèch polích stojí protivníkriv kámen.
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